Zasady gry

Gra dotyczy ckologii.
Dowiesz si¢ z niej, jak
opickowac si¢ naszg planeta,
jak pomoc jej zachowac

dobra kondycje.

Misje na poszczegélnych Wyspach
z planszy dotyczg réznych
tematow:
CODZIENNYCH ZWYCZAJOW,
ZAWODOW PRZYSZEOSCI
KLIMATU, OGRODNICTWA
RECYKLINGU, ZRODEL
ENERGII, NATURY.

Majq postaé zadan do realizacji:
e indywidualnie (samemu)
* W grupie
o cah} klas%
e zrodzing.
Mozesz samodzielnie Wybieraé, kt(’)r% misje iz ktérej

wyspy (z ktorego tematu) cheesz wykonac.

Wykonanie misji zostanie zaznaczone znacznikiem

z Twoimi inicjalami na wyspie.

Raz w miesigcu (wersja roczna gry) lub raz na dwa
tygodnie (wersja polroczna) wybierasz misj¢ i ustalasz
termin jej realizacji. Jesli nie wykonasz zadania

w terminie, mozesz ustali¢ nowy termin, ale

z planszy odpinasz jeden swoj znacznik.
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zdobycie tytutu:
e Eco-Hero - dla tych, keorzy wykonajg ' %o 7

co najmniej 8 misji (8 znacznikow O
O

z Twoimi inicjatami na planszy)
Recycling lﬂlé

e Eco-Super-Hero - dla tych, ktorzy O - E
ces . &‘)

Wykonaj% co najrnniej 10 misji (1o 0 r_ — ()
L. — L2
znacznikow z Twoimi inicjatami na \

planszy).




Wybierz wyspe (temat) — karty z zadaniami ro’ini%
sie kolorami w zaleznosci do ktérej wyspy naleia},

abyé tatwiej m(')gl je odnalez¢ w talii.

Zdecyduj, jak cheesz pracowac: z klasa (oznaczona
kwadratem), z rodzin% (oznaczona kotkiem),
samemu (oznaczona trojkatem), w grupie

(oznaczona gwiazdka).

Wylosuj karte z zadaniem odpowiedniego koloru i

symbolu.

Ustal termin, do kiedy Wykonasz zadanie.

Ustal, j ak udowodnisz, ze zadanie zostalo przez

Ciebie wykonane.

Przepisz do zeszytu Twoj% misje, Zeby 0 niej nie
zapomnie¢,
a kartq Z Wylosowanym zadaniem poléz na wyspie

(bedzie czekac na kolejnych graczy).

I do dzieta! ;) Jesli wykonasz misj¢, nauczyciel

przyczepi znacznik z Twoimi inicjatami do danej
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