Danuta Kiatka, Katarzyna Kiatka, Informatyka Europejczyka. Podrecznik do informatyki dla szkoly podstawowej.

KLASA IV — 32 godziny lekcyjne

Rozdziat 1.

z przedmiotu informatyka

opracowany na podstawie podrecznika

Wydawnictwo HELION, 2023

KLASA 4

Bezpieczne postugiwanie si¢ komputerem, jego oprogramowaniem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi

Plan wynikowy z wymaganiami edukacyjnymi na poszczegolne stopnie

Numer| Temat lekcji |Liczba Podstawa Wymagania programowe
lekeji godzin| programowa| Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Oceny: Oceny:
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) () (4) ®) ) 1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
1. Zaczynamy 1 |14, 111.1b, [znaregulamin wymienia Zna i stosuje Zna podstawowe wymienia Nie wypowiada
lekcje w 2d, 1.2, 3, [szkolnej pracowni  wszystkie zasady | regulamin zalozenia regulaminu | przynajmniej dwie | si¢ na zajeciach.
szkolnej_ V.1-3. kompqterowej i obowigzujgce szkolnej_ szkolnej pracc_)wni najwazniejsze _ Nie podejmuje
pracowni _ rozumie potrzebe;_ podczas pracy z | pracowni _ komputerowej, zasady r_egulamlny zadnych prac.
komputerowej jego przestrzegania, [komputerem i komputerowej, szkolnej pracowni
wymienia stosuje je w komputerowej,
praktyce,

szczegolowo zasady




Numer| Temat lekcji |Liczba] Podstawa Wymagania programowe
lekeji godzin| programowaj Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Oceny: Oceny:
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajgca Niedostateczna
(6) (5) (4) 3) (2) 1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
bezpiecznego rozumie potrzebe | wymienia wymienia przynajmniej | dba o porzadek na | lekcewazy
uzytkowania sprzetu |przestrzegania | wigkszo$é dwie zasady stanowisku pracy, regulamin
komp_ut_erowego i obowigzujacych | poznanych bgzpiecznego zna przynajmniej szkolnej _
stosuje je w praktyce, [zasad, zasady uzytkowania sprzetu jedng zasade pracowni
zna i omawia objawy zna objawy bgzplecznego komp_utgrowego i bezpiecznego komputerowej,
zmeczenia organizmuzmeczenia uzytkowania stosuje je w praktyce, uzytkowania sprzgtu | nie przestrzega
spowodowane zbyt  organizmu sprzetu zna przynajmniej dwa | komputerowego, zasad bezpiecznej
dlugim siedzeniem  [spowodowane | KOMPULErOWego lopjayy smeczenia | \yie dlaczedo warto | MgiENiczne]

. . i stosuje je w - ' g
przed komputerem i [zbyt dtugim organizmu stosowaé przerwy pracy z
wie jak im zaradzié, [siedzeniem przed | Praktyce, spowodowane zbyt podczas pracy z komputerem;
zna i stosuje zasady komputerem i zna kilka dtugim siedzeniem komputerem
bezpiecznej i wie jak im objawow przed komputerem i wie ) o
S . 14 ; ol ;4 rozumie pojecie
higienicznej pracy z zaradzic, zmeczenia jak im zaradzi¢, i dad
. organizmu L uzaleznienie i wie z
komputerem, wie, na czym zna pojecie Kim nalez
; i polega spowodowanych . jesmienie i wie z "
zna i wymienia etapy « sbvt dtugim ‘ . porozmawiaé, by
- : uzaleznienie od . yt 12 kim nalezy Kkad
gzywania siedzeniem 26 b uzyska¢ pomoc w
probleméw, komputera, przed poRom vt b takiej sytuac,
; wyjasnia na czym . |uzyska¢ pomoc w ;
wie, na czym polega (WYJ 1 CZym| komputerem i takiej sytuacji nie zawsze
uzaleznienie od polega whasciwa | \yje jak im . ' przestrzega zasad
komputera, organizacja zaradzi¢, wie, dlaczego warto | pesnieczngj i

zna objawy i wie jak
radzi¢ sobie z
objawami
uzaleznienia od
komputera, telewizji,
smartfonu i internetu,

opisuje, jak

zapobiega¢ skutkom

stanowiska
komputerowego;

stosowac przerwy
podczas pracy z
komputerem,

rozumie na czym
polega wlasciwa
organizacja stanowiska
komputerowego,

higienicznej pracy
z komputerem,




Numer| Temat lekcji |Liczba] Podstawa Wymagania programowe

lekeji godzin| programowa| Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Oceny: Oceny:
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) ©) (4) ©) ) 1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
zbyt dtugiej pracy wie, na czym prezentuje prawidlowg wymienia
przy komputerze polega postawe ciata, siedzac |przynajmniej dwa
(tablecie lub ze uzaleznienie od | przy komputerze, sposoby spedzania
smartfonem w reku), komputera, wolnego czasu z

wie, czym zajmuje si¢

telewizora lub wykorzystaniem

Zna i rozumie pojecie .-~ | informatyka, ;
; . smartfonu i wie komputera, oprocz
informatyka; , X 7na eta .
z kim nalezy lapy grania w gry,
porozmawia¢, | oZWiazywania opanowal wiedze
by uzyskac probleméw, niezbedng w toku
pomoc w takigj |wymienia rozne dalszego ksztalcenia;
sytuaciji, sposoby spedzania '

wie, dlaczego wolnego czasu z
warto stosowa¢ | Wykorzystaniem
przerwy podczas| komputera, oprocz
pracy z grania w gry;
komputerem,

wymienia na
czym polega
wiasciwa
organizacja
stanowiska
komputerowego,

zna pojecie
informatyka;




Numer| Temat lekcji |Liczba] Podstawa Wymagania programowe

lekeji godzin| programowa| Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Oceny: Oceny:
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajgca Niedostateczna
(6) (5) (4) ©) ) )
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
2. Wprowadzenie, 1 |11.3a, 3b, 4, prawidtowo opisuje funkcje | wymienia sktad | wymienia urzadzenia | wymienia nie wypowiada
czyli kilka stow I11.1b, 2d,  frozpoczyna i konczy |jaka petnia podstawowego | zewngtrzne, ktore przynajmniej dwa | si¢ na zajeciach,
0 komputerze IvV.2,3,V.1, pracg z syste-mam_i poszczegodlne zestawu mozna podiaczy¢ do urzadzenia nie nazywa
2 \Windows, Linux i elementy komputerowego, | dowolnego komputera, | zewngtrzne clementow
i0S, zestawu zna pojecie sie¢ | wyjasnia znaczenie (peryferyjne) zestawu
zna 1 opisuje budowe komputerowego, komputerowa, |poj¢c: urzadzenia komputera, komputerowego,

zestawu opisuje funkcje wejéciowe i urzadzenia | wie, ile najmniej

) X wie, ze >y ; nie podejmuje
komputerowego, jaka pein}a, rozpoczynajac | WYisciowe, komputeréw | zadnych prac;
klasyfikuje urzadzenia prace z wie o czym nalezy p.()z’wala utworzyc
podstawowe podtaczone do |\ ompyterem  [pamietaé przed sie¢ komputerowa,
urzadzenia wejscia komputera, podtaczonym do frozpoczgciem pracy z | wymienia typy
i wyjscia w zestawie |zna i wyjasnia | sieci nalezy komputerem plikow
komputerowym, pojecie: sie¢ podaé logini  podiaczonym do sieci, |reprezentowane

nazywa je i okres$la | komputerowa, | hasto,
ich zastosowanie,

przez wskazane

wie kogo mozna nazwac|!
ikony,

wie i opisuje, co |znairozumie  uzytkownikiem sieci
zna i opisuje funkcje | umozliwia sie¢ | pojecia: pulpit, joraz kto okresla prawa |rozpoznaje typy

podstawowych komputerowa, | ikona, plik, uzytkownika sieci: inny [plikow po wygladzie
elementow zna i wyjasnia katalog (folder), juzytkownik czy ikony,
kompgterg pojecia: pulpit, podkatalog, administrator, Wie jaki rozmiar ma
I urzadzen ikona, plik, znaiobjasnia  ftworzy pliki, katalogi i |pusty katalog,
zewngtrznych. katalog (folder), |pojecia: biti  |podkatalogi, wymienia nazwy
zna i opisuje podkatalog, bajt. podaje przyklady podstawowych
ﬁudowi; zestawu zna i objasnia umie tworzy¢  [réznych typow plikow, felementow zestawu
omputerowego, pojecia: bit i pliki, katalogi i | o dlaczego nalezy komputerowego,
zna zasady pracy w | bajt, podkatalogi, i/ ymywaé porzadek  [rozumie pojecia:
SIect. wyjasnia, na dysku; katalog (folder),
dlaczego podkatalog

niezbedne jest (podfolder),




Numer| Temat lekcji |Liczba] Podstawa Wymagania programowe
lekeji godzin| programowaj Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Oceny: Oceny:
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5) (4) ©) ) 1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

zna podstawowe wyjasnia jak zarzadzanie tworzy pliki, katalogi
terminy i pojecia tworzy si¢ pliki, [plikami i podkatalogi,
uzywane W pracy z | katalogi i i folderami, rozumie celowosé
komputerem, podkatalog, rozumie utrzymania porzadku
zna i wyjasnia wymienia zalety |i wypowiada si¢ na dysku,
znaczenie pojec: polaczenia na temat opanowat wiedze
pulpit, ikona, pliki komputeréw w | celowosci hiezbedna w toku
katalog oraz bit i bajt,[siec, utrzymania dalszego ksztalcenia;
zna sposoby zna jednostki, w porz@‘_ﬂ(u na
organizacji plikow w [jakich podaje si¢ dysku;
katalogach rozmiar pliku,
umieszczonych
lokalnie lub w sieci.
samodzielnie tworzy
strukture folderow;

3. Poznajemy nasze| 1 |l.1a, 3, 11.3a, zna i wyjasnia zna i rozumie zna pojecia: podaje przyktady potrafi podac¢ nazwe | nie wypowiada
narzedzia pracy: 3b, 4, 111.1b, |pojecia: program pojecia: program [program programow systemu si¢ na zajeciach,
program, system 2c, 2d, IV.2, komputerowy, komputerowy,  komputerowy, komputerowych i wie |operacyjnego nie podejmuje

3,V.1,2 algorytm, instrukcja, [algorytm, algorytm, do czego stuza, zainstalowanego na zadnych prac;
system operacyjny. mstrukCJ_a, system mstrukCJ_a, system || mie wymienié kompute_rach w
nazywa i opisuje operacyjny, operacyjny, pracowni,

dzialania jakie mozna
wykonac za pomocg
myszy,

wyjasnia zasady
nadawania nazw
plikom i katalogom

oraz ograniczenia

objasnia co to
jest system
operacyjny i jakie
zadania spetnia,
zna i stosuje
zasady

nadawania nazw

poznane systemy
operacyjne,

podaje przyktady
poznanych programow
operacyjnych, umie
powiedzie¢ do czego
stuza,

uruchamia gre lub
program edukacyjny
wskazany przez
nauczyciela,

zna i rozwija skroty:
LPM, PPM,




Numer| Temat lekcji |Liczba] Podstawa Wymagania programowe
lekeji godzin| programowaj Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Oceny: Oceny:
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5) (4) 3) (2) 1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
obowigzujace w zna i stosuje plikomi zna zasady nadawania |nazywa elementy
nazwach, zasady katalogom. nazw plikom i sktadowe pulpitu
Zmienia konfiguracje na_dawapla NazW | mawia budowe katalogom, swojego szkolnego
ekranu, na przyktad plikom i okna prawidlowo uruchamia komputera,
tho, kolory, katalogom 0raz ,r,chomionego | program wskazany  [prawidtowo
Wygaszacz, ‘(’)‘g‘:érjf_"l"gn_a programu, przez nauczycielai  |uruchamia programy
iczeni . .
Wwyjasnia sposoby obowiazuia w rozroznia ikony p.raw1d10wo konczy z Wskazan_e przez
pracy z wieloma nazwach programow, nim prace., nauczycielai
oknami jednego i o dokumentow i wykonuje ¢wiczenia p¥av.VIdlowo konezy z
programu oraz pracy Wie, w jakich katalogow, zgodnie z instrukcja, fimi prace,
z oknami wielu ]e(_jHOStk?Ch omawia sposob  cZyta tekst ze opanowal wiedze
; mierzy sic Sp i -
uruchomionych ) i rysowania Zrozumieniem, niezbedng w toku
7 0]€mMnoscC Tn.
programow, gain ieci koperty bez umie narysowac koperte dalszego ksztalcenia;
podaje przyktad o ’t ko odrywania reki; [pez odrywania reki,
. 1SZ€ 1IStrukc
algorytmu; Fysowania e odréznia pojecia:
koperty bez Wskaz‘ame, o _
odrywania reki, przecigganie, jedno- i

dwukrotne klikniecie

myszq,




Numer| Temat lekcji |Liczba] Podstawa Wymagania programowe
lekeji godzin| programowaj Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Oceny: Oceny:
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5) (4) 3) (2) 1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
wyjasnia pojecia
takie, jak: pulpit,
program,
algorytm, system
operacyjny,
ikona, przycisk,
okno programu,
dokument,
kursor tekstowy,
plik, nazwa
pliku, katalog
(folder);
4, Okna, pliki 1 |l.1a, 3, 11.3a, |odrdznia i opisuje nazywa rysuje schemat |omawia budowe¢ okna |zna budowe okna nie wypowiada
i katalogi 3b, 4, 111.1b, lelementy budowy elementy drzewa programu oraz programu oraz si¢ na zajeciach,
2¢, 2d, 1V.2, okna katalogu i okna | budowy ana katalogow otwartego katalogu, otwartego katalogu, | pie podejmuje
3,4,V.1,2 Jprogramu, katalogu i okna | podanychw b, chouie okna zna sposoby pracy z | zadnych prac;
dostrzega i opisuje g;?gr@?nue ona cwiczeniu, dialogowe i menu, oknami,
y o s . WI . .z
roznice w wygladzie lekcji g umie sprawdzi¢ |7n, j omawia sposoby  [zaklada katalogi
stll'lpzjtow S_yls_t_emow . 33"";“030 pracy z oknami, (foldery) i tworzy
indows i Linux, worzy w sku, o fa
. miejsg/u y , _ lzapisuje pliki na dysku ["OW¢ pliki wedlug

;na przynajrmnlej wskazanym umie pracowac e wskazanym Katalogu opisu,

jednego twércg orzer z k'”ﬁom? |(folderze) wedtug wie, ze kazdy plik i

komputerow, nauczyciela ULUC omIONYMI i ckazowek nauczyciela [katalog ma swoj

umie przygotowac podana strukture Okami ) lub zgodnie z opisem, |,adres” w

krzyzowke do Katalogow Prggramo,w, komputerze,

? c€anoczesnie, .
podanych haset . ! umie tworzy¢ proste
informatycznych; drzewo katalogow,




Numer| Temat lekcji |Liczba] Podstawa Wymagania programowe
lekeji godzin| programowaj Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Oceny: Oceny:
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5) (4) ©) ) 1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
wie, kto zajmuje | umie opracowaé prawidlowo uruchamia [rozrdznia pliki i
si¢ tworzeniem | sposéOb programy wskazane katalogi, potrafi
programow rozwigzania przez nauczyciela, okresli¢, co
komputerowych, | podanego rozmiesza okna 0znaczaja,
proponuje problemu, urucham!anych prawidlowo
sposob znaistosuje  Programow wediug rozpoczyna i koficzy
. : wskazowek, -
rozwigzania Zasady i Ko [prace w Sieci,
: : rawldiOwo Koncz
podanego obowigzujace prac z uruchomiozll mi (opanowat wiedzg
problemu; przy zapisie prace X Y e bedna w toku
wynikow pracy [Programami, o .
Y pracy dalszego ksztalcenia;
na komputerze; [czyta tekst ze

zZrozumieniem,

wykonuje ¢wiczenie

krok po kroku,

umie tworzy¢ drzewo

katalogow;

5. Praca w 1 [1.2a, 3, 11.3a, lomawia zagadnienie jomawia wymienia Zzna i opisuje rozumie temat nie wykonuje
chmurze — 3b, 4, 111.2b, |bezpieczenstwa w  [zagadnienia zagadnienia przynajmniej dwa bezpieczenstwa w  |powierzonych
korzystamy z 2¢, IV.3, V.1 jsieci, obejmujace temat jobejmujace tematjzagadnienia obejmujace [Sieci. zadan, nawet z
wirtualnego _ -3 wykonujac éwiczenia b_ezpieczeﬁstwa wbezpie_czeﬁstwa temat bezpieczenstwa w .0 9 to jest chmura,[pomoca
dysku OneDrive pracuje wedtug sieci, W sieci, sieci, zna nazwy hauczyciela.

podanego algorytmu, zna i stosuje zna i omawia umie przygotowaé [programow nie wypowiada si¢
omawia go, etapy rozwigzaniajzjawisko dokument na temat poznanych na lekcji,. [na zajeciach.
omawia wady i zaletyzadania na uzaleznienia od - |bezpieczenstwa W sieci \io 6 do zaktadania |nie podejmuje
korzystania z podany temat,  komputerai  korzystajac z poznanychiyona v chmurze  [zadnych prac,
Cthl’y, zagrozema Z nim [programow, potrzebnajest nie umie
zwigzane, i d
pisemna zgoda sformutowaé
rodzicow.

problemu i




Numer| Temat lekcji |Liczba] Podstawa Wymagania programowe
lekeji godzin| programowa| Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Oceny: Oceny:
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5) (4) ©) ) 1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
samodzielnie tworzy [wedtug opisu wyjasnia, co to  wymienia dwie firmy, (wiczenia i zadania |wyznaczy¢ planu
i zapisuje dokumenty ftworzy i zapisuje fjest chmura, ktore oferujg ustugi w  wykonuje z pomoca (dziatania’

w chmurze,

samodzielnie odbiera
i wysyla listy
korzystajac ze
swojego konta
pocztowego,

wykazuje szczegdlne
zainteresowanie
zagadnieniami
omawianymi na
lekcji,

W Sposob tworczy
wykorzystuje
wiadomosci i
umiejetnosci w
nowych sytuacjach;

dokumenty w
chmurze,

udziela
wyczerpujacych
wypowiedzi,
podczas
wykonywania
zadan wykazuje
duzg staranno$¢ i
sumiennos$¢;

umie wymienic
wady i zalety
pracy w chmurze,

majac zgode
rodzicow
(opiekunow)
zaktada konto w
chmurze wedhlug
opisu,

umie za pomocg
swojego konta
pocztowego
wystaé list do
kolegow i
kolezanek oraz
sprawdzi¢ swoja
poczte i odczytac
otrzymane listy;

chmurze.

z pomocg hauczyciela
tworzy i zapisuje
dokumenty w chmurze.

W wykonywanej pracy
nie wykazuje inwencji
tworcze;.

w niewielkim zakresie
wykorzystuje posiadang
wiedze¢ do poszerzania
wiasnych
zainteresowan.

udziela odpowiedzi
niewyczerpujacych
tematu.

wie, o czym nalezy
pamigtaé, zaktadajac
konto w internecie;

nauczyciela,

Zna zjawisko
uzaleznienia od
komputera i
zagrozenia z nim
zZwigzane,

stosuje posiadane
wiadomosci tylko z
[pomocg nauczyciela,

ma trudnosci z
zastosowaniem
swojej wiedzy w
praktyce,

z pomocg formutuje

problemy i okresla
plan dziatania;

nie wie, ze s3
etapy
rozwigzywania
[problemdéw;




Rozdziat 2.

Poznajemy rézne narzedzia informatyczne i ich zastosowanie

2.1. Grafika komputerowa

lodszukac¢ potrzebne opcje
programie i korzysta¢ z
nich,

sam dobiera narzedzia
konieczne do wykonania
zadanego rysunku,

W sposob tworczy
wykorzystuje wiadomosci i
lumiejetnosci w nowych
sytuacjach;

precyzje ich
wykonania,

umie zaznaczaé,
kopiowa¢ wklejaé i
przesuwac elementy
rysunkow,

przygotowuje

i prezentuje
rozwigzania
probleméw

w edytorze grafiki,

umie gromadzic,
porzadkowac i
selekcjonowac efekty
wtlasnej pracy;

temat z
\wykorzystaniem
[poznanych narzedzi
i funkcji programu
graficznego,

dobiera kolor i styl
rysowania do
tematu rysunku,

lumie wykonac
rysunek wilasnego
[pomystu korzystajac
z narzedzi
programu,

prezentuje
algorytmiczne
podejscie do
rozwigzywania

[problemow;

rysunkow,

lobjasnia zastosowanie
elementow okna edytora
igrafiki;

\wskazuje elementy okna
ledytora grafiki,

wykonuje rysunek wedtug
instrukcji w podreczniku,
zmienia grubo$¢ linii
rysowania oraz jej rozmiar i
kolor;

[programow z
wykorzystaniem
[poznanych elementow,

rysuje proste elementy
graficzne z
wykorzystaniem
przybornika,

lumie zapisa¢ rysunek na
dysku z pomoca
nauczyciela,

opanowat wiedz¢
niezbgdng w toku dalszego
ksztatcenia;

Numer Temat lekcji Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekeji godzin| programowa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Oceny: Oceny:
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5) 4 3) ) 1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
6. Uczymy si¢ rysowac 1 1.1, 3, 11.3a, 4, |wykazuje szczegodlne wyjasnia pojecie Zzna i rozumie umie tworzy¢ proste rysunki i [wedlug wskazowek nie wypowiada si¢ na
proste elementy w I11.1b, 2a, 2c, |zainteresowanie grafika pojecie grafika motywy za pomoca narzedzi  nauczyciela uruchamia zajgciach,
edytorze grafiki 2d, V.1, 2,3, [zagadnieniami komputerowa, komputerowa, ledytora grafiki, ledytor grafiki nie podeimui
Paint V.12 omawianymi na lekcji - - . . wykorzystywany na lekcji, | . € pocejmuje
o ’ tworzy rysunki tworzy prace wie jak zaznaczac, kopiowac ' | zadnych prac;
umie samodzielnie zwracajac uwage na (graficzne na zadany |wkleja¢ i przesuwac elementy |obstuguje okna




Numer Temat lekcji Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekeji godzin| programowa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Oceny: Oceny:
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (%) (4) ©) (2) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 3 6 7 8 9 10
Rysowanie, 1 1.1, 11.3a, 4, sprawnie rysuje lomawia sposoby tworzy prace \wskazuje elementy okna wedtug wskazowek nie wypowiada si¢ na
wstawianie tekstu i 111.1b, 2a, 2c, edytorze grafiki, uruchamiania graficzne na zadany [edytora grafiki, nauczyciela uruchamia zajgciach,
(zjapklsywa?le E/d’ll\z/'l’ 2.3, sposdb tworczy tworzy programu Paint, temkat z tani stosuje tekst i kolor w ed){t(or gratflkl lekcii nie podejmuje
okumentu - ilustracje w edytorze samodzielnie ustala ;Vérgj;:hagﬁg dzi rysunkach, Wykorzystywany na [ekcjt, zadnych prac;
fiki; ¢ Y . j |
grafiki; atrybuty obrazu, i funkcji programu [korzysta z narzedzi r{:}lijgzagoite elementy
wyjasnia w jakim celu ten |zna i wyjasnia graficznego, malarskich dostgpnych w J K tani
sam plik (rysunek, obraz) [pojecie piksel, orzeksztalca programie, \;;Vriygz)zr)rqsika;lem
fg(z)rzfrgll?é)gzgig " zna typy plikow elementy rysunku,  f0zpoznaje i nazywa konuje rysunek wedtu,
Y ’ graficznych, L narzedzia malarskie Y Jery g
objasnia rogramu instrukcji,
[porownuje rozmiary  |zastosowanie programd, o :
plikow w zaleznosci  [elementdéw okna wedlug opisu ustala atrybuty posiu_gu]e si¢ poleceniem
od ich typu; cdytora grafiki obrazu Cofnlj_, aby zrezygnowac z
' 9 ' o . ostatnio wprowadzonej
wykorzystuje zapisuje utworzony plik i zmiany,
i i twi lik Sniej .
Klawisz Shllﬂ Qodczasgapil:z’:li T wezestie) rysuje proste elementy
ryso_wamah inii ) graficzne z
pQZ|0mych, Zwraca uwage na miejsce wykorzystaniem
pronowych, zapisania pliku, przybornika,
pod katem 45°, a
takze kwadratdw i przekszta{ca elementy I‘ySunku,wykonuj e rysunek wed}ug
kot, dokonuje trafnego wyboru  [instrukeji,
korzysta ze koloru, zwracajac uwage wie jak zapisa¢ rysunek na
schowka podczas ~ [n@ estetyke i walory dysku,
kop|ow§n|a g[]t?/asztﬁ(.:zne fworzonego opanowat wiedzg
elementow rysunku; ’ niezbedng w toku dalszego
ksztalcenia;
Otwieranie pliku, 1 1.2a, 11.3a, 4, |samodzielnie otwiera i otwiera i modyfikuje |wie, co oznacza \wykonuje rysunki zgodnie wykonuje proste rysunki | nie wypowiada si¢ na
modyfikowanie, 111.1b, 2a, 2¢, |modyfikuje zapisany zapisany wczesniej  [stowo piksel, ze schematem lub wedlug zgodnie ze schematem lub | zajeciach,
koplc_)wa}nle, 2d,1V.1, 2,3, |wcze$niej dokument, dokument, korzysta ze \wskazowek nauczyciela, wedtug \_Nskazowek nie podejmuie
wklejanie rysunku V.12 nauczyciela,

sprawnie rysuje
edytorze grafiki,

wyjasnia termin schowek,

opisuje przeznaczenie
schowka,

zna i rozumie termin
schowek,

schowka,

zna i stosuje
polecenie
Kopiuj/WKklej,

operuje kolorem rysowania
i tha,

uzywa rozszerzonej palety
kolorow,

rysuje za pomoca
wybranych narzedzi;

zadnych prac;




wydruku, wydruk
pliku

111.1b, 2a, 2c,
2d,1V.1, 2, 3,
V.12

narzedzi programu,
lopracowuje ztozony
rysunek na dowolny
temat,

sprawnie zapisuje,
przechowuje i edytuje
wlasne dokumenty,

W Sposob tworczy tworzy

prace graficzne w edytorze
grafiki,

zwraca uwage na estetyke
\wykonanych prac;

z polecen:

\Plik/Podglgd
wydruku,

Plik/Ustawienie
strony,

Plik/Drukuj,

zna i stosuje zasady
nadawani nazw
plikom,

samodzielnie
przygotowuje
dokument do druku i
drukuje go,

jasniejsze i
ciemniejsze odcienie
barw,

lumie wyjasnic, jak
wydrukowaé rysunek|
\w programie Paint,
opisuje, 0 czym
nalezy pamigta¢
przed wydrukiem,

narzedzi programu,
lopracowuje rysunek na
dowolny temat,

zna polecenia:
\Plik/Podglgd wydruku,
Plik/Ustawienie strony,
Plik/Drukuj,

\wskazuje miejsce Pomocy w
programie,

zapisuje, przechowuje i
edytuje wlasne dokumenty z
niewielka pomoca
nauczyciela;

narzedzi programu,
opracowuje prosty rysunek
na dowolny temat,

zapisuje, przechowuje i
edytuje wiasne dokumenty
z pomoca nauczyciela;

Numer Temat lekcji Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekeji godzin| programowa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Oceny: Oceny:
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) 5) @) ®) 0 @)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

W sposob tworczy tworzy  [korzysta z funkcji dofacza do rysunku ([dokonuje poprawek w

ilustracje w edytorze \Powigkszenie do napisy wykonane pracach graficznych, korzysta

grafiki; likwidowania przerw |w edytorze grafiki, |z polecenia Cofnij,
(SZCZT(IH_]) w konturze Swiadomie zmienia rozmiary elementow
rysunku, podejmuje decyzje  |rysunku,
tWOfr.Zy prace d OI.ZI?pllsat?lu zmian w prawid%owo Zapisuje i otwiera
?ra |(t:zne Nazadany —plkufub o h plik przy pomocy nauczyciela
emat z . rezygnacjl znich, iy, wedtug instrukej,
wykorzystaniem samodzielnie :
lpoznanych narzedzi i zapisuje plik we przenosi f_ra_lgment rysunku
funkcji programu . W inne miejsce,

) ) wlasciwym katalogu
graficznego; (folderze), zmienia rozmiary elementéw
przeksztatca obraz, Ustala atr rysunku. zmienia rozmiary
ybuty L
uzupehianie grafiki ~ [rysunku, zna WS@U’ T MSZCZAC €0,
tekstem, polecenie umie Op_racowaé prosta
sprawnie korzystaz [OPTaZ/Atrybuty, instrukcje wykffl_lama rysunku,
opcji zaznaczen Swiadomie korzysta [Korzysta z opcji zaznaczen
(przezroczysty lub |z narzedzi (przezroczysty lub
nieprzezroczysty kolor tekstowych; nieprzezroczysty kolor ta) z
tha); [pomoca nauczyciela;
9. Ustawienia 1 1.2a, 11.3a, 4, [korzystajac z dostepnych [samodzielnie korzysta jumie stosowaé korzystajac z dostgpnych korzystajac z dostgpnych | nie wypowiada si¢ na

zajeciach,

nie podejmuje
zadnych prac;




lwprowadza poprawki;

eguly poprawnego
wprowadzania tekstu,

prawidtowo zapisuje
plik

rozrdznia pojecia:
kursor tekstowy i
wskaznik myszy,

Wyjasnia pojecie

wprowadzania tekstu,

wprowadza tekst z klawiatury z
uwzglednieniem zasad edycji

Iposhuguje si¢ poleceniami
Cofnij i Powtérz do
zmiany wykonanej
operacji,

Numer Temat lekcji Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekeji godzin| programowa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Oceny: Oceny:
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) () (4) @) ) )
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
samodzielnie dobiera [wedlug wskazowek
parametry wydruku  |nauczyciela
lodpowiednio do przygotowuje
rodzaju drukowanej |dokument do druku
pracy, i ustala parametry
drukowania (liczbg
kopii, zakres stron)
oraz drukuje
dokument;
zapisuje,
przechowuje i
edytuje whasne
dokumenty;
2.2. Edytory tekstu
Numer Temat lekcji Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekcji godzin| programowa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Oceny: Oceny:
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) ) (4) ) ) 1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 8 4 5 6 7 8 9 10
10. Edytory tekstu — 1 1.2a, 11.3b, 4,  fomawia mozliwosci objasnia samodzielnie zna pojecia: edytor tekstu, \wskazuje elementy okna nie wypowiada si¢ na
wprowadzenie 111.1b, 2a, 2c, [edytora tekstu, przeznaczenie prawidtowo redagowanie tekstu, kursor  |edytora tekstu, zajeciach,
fld’ll\zl'l’ 2,3, poprawnie dzieli tekst na paskéw narzq(;zl ! n'ia_(li(aje nazwe fekstowy, akapit, rozroznia klawisze nie podejmuje zadnych
- akapity; “F“['fszczof‘{f, na pltkowd, objasnia zastosowanie edycyjne i klawisz Enter | prac;
. . [HICh przyciskow, wyjasnia, do elementow okna edytora tekstu, |na klawiaturze oraz kursor
sprawnie wyszukuje bledy | . . . L
W napisanym tekécie i pisze teksty, czego stuzy 7na reguly poprawnego tekstowy i wskaznik
Swiadomie stosujac  [edytor tekstu, myszy,




przeznaczonym dla
niego katalogu
(folderze),

Wyjasnia, na czym
polega czynnos¢
redagowania tekstu w
edytorze tekstu,
wyjasnia pojecia:
edytor tekstu, akapit;

ledytora tekstu i
lomawia
lzastosowanie
ledytora,

izapisuje dokument
\w ustalonym
miejscu na dysku,

tekstu oraz sposobu
wpisywania polskich znakow,
wyszukuje bledy w napisanym
tekscie 1 wprowadza poprawki,

lopanowatl wiedze
niezbedna w toku dalszego
ksztatcenia;

11. Pliki i katalogi — 1.2a, 11.3b, 4,  [sprawnie zapisuje, sprawnie stosuje nadaje plikowi  [zapisuje i otwiera pliki nadaje plikowi nazwe nie wypowiada si¢ na
najwazniejsze 111.1b, 2a, 2¢,  |przechowuje i edytuje polecenie Plik/Nowy, |nazwe tekstowe, postepujac zgodnie [odpowiednia do jego zajeciach,
czynnosci E/di I\2/.1, 2,3, [wlasne dokumenty; zna i stosuje zasady f)dpowiedniqrd.o z instrukcja, lzawartosci, korz;_/stl;ajqc z nie podejmuje zadnych
- nadawania nazw plikom®9° Z8WAIOSCl, b anigiie plik we wskazanym ~ [POTIOCY nauczyciela, prac;
i katalogom, \wykonuje operacje [katalogu (folderze), pisze prosty tekst z
wyjasnia zasady na pl!kﬁf hz pisze dowolny tekst z Zasﬁﬁ.some.‘tmem mabllcl?_ lh
korzystania z Kosza, E;ivglzi/cizg-)mocq zastosowaniem malych i \;Vl':k 0';, Iter oraz poiskic
oproznia Kosz i ’ Wle|k'ICh liter oraz polskich ' '
odzyskuje z niego znakow, oParLov(;/ai Wlidlz(g ol
skasowane pliki, zmienia nazwe pliku zgodnie z Elei f 4 W oku dalszego
katalogi (foldery), opisem, szlalcenia;
sprawnie wykonuje prawidtowo rozpoczyna
podstawowe operacje i konczy prace z edytorem
na plikach; tekstu,
zna przeznaczenie Kosza,
odzyskuje z Kosza usunigte
pliki i katalogi (foldery),
oproznia Kosz;
12. Blok tekstu — 1.2a, 11.3b, 4, [samodzielnie uruchamia  [wyjasnia pojecia: redaguje i Wymienia poznane sposoby odnajduje na dysku Inie wypowiada si¢ na
podstawowe operacje 111.1b, 2a, 2¢,  [r6zne edytory tekstu blok, wiersz, akapit, [formatuje proste [zaznaczania tekstu, wihasciwy plik wedtug zajeciach,
E/dil\zl.l, 2,3, \t/vykorz%j/stﬁlwanetna lekeji i dba o utrzymanie tekdsty wedlug rozumie pojecia: blok, wiersz, wskazowek nauczyciela, | ; e podejmuije zadnych
- V\]/(orzy ° umgnhy .. |porzadku na dysku, podanego wzory, lakapit, zaznacza dowolny prac;
ekstowe przy ich uzyciu; samodzielnie fragment tekstu w edytorze

sprawnie wykonuje
operacje na bloku tekstu:
lusunigcie, przeniesienie w
inne miejsce, kopiowanie,

samodzielnie zapisuje plik
z dysku zewnetrznego na
dysku komputera bez
Zmiany nazwy oraz ze
Zmiang nazwy;

sprawnie postuguje
si¢ poleceniami
Kopiuj, Wklej, Cofnij,

Wyjasnia poznane
sposoby zaznaczania
tekstu,

we wlasciwy sposob
zaznacza dowolny
fragment tekstu,
wyraz, zdanie, akapit
w edytorze tekstu,

odnajduje na
dysku wiasciwy
plik potrzebny do
lwykonania
zadania,

lwykonuje
operacje na bloku
tekstu: usunigcie,
przeniesienie w
inne miejsce,
kopiowanie,

postuguje si¢ poleceniami
Kopiuj i Wklej,

postuguje si¢ poleceniem
Cofnij do zmiany wykonanej
operacji,

z pomocg nauczyciela
wykonuje operacje na bloku
tekstu: usunigcie,
przeniesienie w inne miejsce,
kopiowanie,

lz pomoca nauczyciela zapisuje

tekstu,

postepujac wedtug
instrukcji zapisuje plik z
dysku zewngtrznego na
dysku komputera bez
zmiany nazwy oraz ze
zmiang nazwy,

opanowal wiedzg
niezbe¢dna w toku dalszego
ksztalcenia;




prawidtowo usuwa
izaznaczony tekst,
potrafi go odzyskac,

z niewielka pomoca
nauczyciela zapisuje
plik z dysku
zewnetrznego na
dysku komputera bez
zmiany nazwy oraz
Ze zZmiang nazwy;

plik na dysku zewngtrznym
bez zmiany nazwy oraz ze
zmiang nazwy;

13. Formatowanie 1.2, 11.3b, 4,  rozumie wyrazenie Wyjasnia pojecia redaguje i [rozumie pojgcia takie, jak wie, ze stosowanie w nie wypowiada si¢ na
i modyfikacja 111.1b, 2a, 2¢, |,poprawne uzywanie takie, jak formatuje tekst na [redagowanie i formatowanie | jednym zdaniu r6znych zajeciach,
dokumentu 2d,IV.1, 2,3, [znakow interpunkcyjnych”, [redagowanie zadany tematz  ftekstu, rodzajow, rozmiarow i . L
tekstow: V.1, 2 s - i formatowanie tekst korzystaniem kolord ionek nie podejmuje zadnych
exstowego = redaguje i formatuje tekst [ 'ormatowante tekstu, WyKOrzystaniem 44 e zmian w tekscie i olorow czelonek - | prac;
na zadany temat pisze teksty, roznych narzedzi 1,500\ viie zmieniony plikna | POWodujes iz tekst staje si
iz wykorzystaniem roznych [$wiadomie stosujac | funkcji dysku, nieczytelny i Q.SOba’ ktf),ra
narzedzi i funkcji reguty poprawnego poznanego g0 czyta, gubi jego tresé;
) ) ledytora tekstu z ~ [zaznacza dowolny fragment L Lo
poznanego edytora tekstu; [wprowadzania tekstu, |~ 7" formatuje i modyfikuje
o " niewielka tekstu w edytorze tekstu, dokument tekstowy
{:ﬁ:tg ﬁéezggzzmat?rjneat pomoca | wybiera czcionke i ustala jej wedtug wskazoéwek lub z
, wykorzystan)i/em nau‘czyce a, ' atrybuty przed napisaniem tekstu,| pomoca nauczyciela;
roznych narzedzii | 0rC prole_k_t"wac Wykonuje operacje na blokach
funkcji poznanego  [FaPrOszenta, tekstu — usuniecie,
edytora tekstu, przeniesienie w inne miejsce,
formatuje akapit Kopiowanie,
wedtug podanego opracowuje dokumenty
Z0rU; luzytkowe zgodnie z opisem;
14. Akapit, wyréwnanie 1.2, 11.3b, 4,  |wyjasnia zastosowanie dzieli tekst na izna i stosuje dokonuje podstawowych redaguje i formatuje tekst z | nie wypowiada si¢ na
tekstu I11.1b, 2a, 2¢,  |koddw sterujgcych, akapity, izasady operacji formatowania tekstu, [pomoca nauczyciela, zajeciach,
2d, IV.1,2,3, lustawia wcigcia akapitu,  [wyjasnia pojecie redagowania akich jak wyréwnywanie, \wykorzystuje pasek nie podejmuje zadnych
V.12 K . ] - tekstu, zmiana rodzaju czcionki i jej : : .
orzystajac z gornych akapitu, , narzedzi do formatowania | prac;
suwakow na linijce, opracowuje atrybutdw, tekstu,

Iwyjasnia najwazniejsze
zasady redagowania
tekstu;

wyrownuje akapit,
korzystajac z
wlasciwych
przyciskow na pasku
narzedzi,

zgodnie z opisem
ustawia wciecia
akapitu, korzystajac z
gornych suwakow na
linijce;

dokument wedtug
instrukcji,

redaguje i
formatuje tekst
wedlug wzoru,

prawidtowo
izapisuje plik

W przeznaczonym
dla niego
katalogu
(folderze),

zna pojecie

zapisuje dokument we
wskazanym katalogu
(folderze),

rozumie pojecie akapitu,

wyréwnuje akapit wedtug
instrukcji;

zna podstawowe zasady
redagowania tekstu;




kodow
Isterujgcych;

15.

Tworzenie
wspélnego
dokumentu z
wykorzystaniem
pakietu Microsoft
365

1.1a, 2b, 11.3a,
3b, 4, lll.1a,
1b, 2a, 2c, 2d,
IV.1-3,V.1,2

wyjasnia etapy pracy nad
projektem grupowym,
dostosowuje elementy
lokna programu

do wiasnych potrzeb,
jezeli program daje taka
mozliwo$¢,

prezentuje zrealizowany
projekt grupowy z
luzyciem projektora lub
tablicy interaktywnej;

[przeprowadza samooceng,

umie samodzielnie
rozwigzywac problemy;
sprawnie zapisuje,
przechowuje i edytuje
wiasne dokumenty,

sprawnie korzysta z
pakietu Microsoft 365;

wie jak udostgpnié
plik oraz jak odebraé¢
udostepniony plik,

samodzielnie taczy
tre$¢ z odpowiednig
erafika (zdjecia,
wlasne rysunki),

przy tworzeniu
wspolnego
dokumentu korzysta z
pakietu Microsoft 365
z niewielka pomoca
nauczyciela,

zna etapy pracy nad
projektem i stosuje
si¢ do nich,

zZwraca uwagg na
estetyke
opracowanego
dokumentu,
Wymienia
najwazniejsze
czynniki, ktore
decyduja o tym, czy
dokument jest
prawidtowo
opracowany,

pracy nad
projektem korzysta z
poczty elektronicznej,
lkomunikujac si¢ z
kolezankami i
kolegami z klasy;

przy tworzeniu
wspolnego
dokumentu
korzysta z
pakietu Microsoft
365 korzystajac z
opisu w
[podreczniku,

z niewielka
[pomoca
nauczyciela taczy
tre$¢ z
lodpowiednia
erafikg (zdjecia,
Iwlasne rysunki),

dba o porzadek
na dysku w
trakcie
zapisywania
prac;

pracuje w
edytorze tekstu
i edytorze
grafiki,

potrafi
rozwigzywac
problemy z
wykorzystaniem
komputers;

redaguje tres¢ zgodna z
tematem projektu,

stosuje poznane zasady
poprawnego wprowadzania
tekstu,

zna etapy pracy nad
projektem,

zna najwazniejsze czynniki,
ktore decyduja o tym, czy
dokument jest prawidtowo
opracowany,

W pracy nad projektem
grupowym stara si¢ korzystac¢
z poczty elektronicznej,
komunikujac si¢ z

umie z niewielka pomoca
nauczyciela tworzy¢
zapisywac, przechowywac i
edytowa¢ wiasne dokumenty;

lkolezankami i kolegami z klasy;

umie wspolnie z kolegami
i kolezankami z klasy
pracowac nad projektem,

umie z pomocg
nauczyciela tworzy¢,
zapisywac¢, przechowywac
i edytowac wilasne
dokumenty,

wie ile 0sob moze
jednoczesnie pracowac
nad jednym
udostepnionym plikiem;

nie wypowiada si¢ na
zajeciach,

nie podejmuje zadnych
prac;




Rozdziat 3.

Nauka pisania na klawiaturze komputera

Numer Temat lekcji Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekeji / godzin| programowa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) ©) 4 ®3) (2 1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 4 5 6 7 8 9 10
16. Pisanie na 11.4, 111.1b, 2¢, [umie nazwac bloki zachowuje nazywa prezentuje prawidlowy uktad |prezentuje prawidtowa nie wypowiada si¢ na
klawiaturze 2d; IV.1,V.1, 2 |klawiszy bez wskazywania [prawidlowa pozycj¢ [podstawowe obu rak na klawiaturze; pozycje ciata w trakcie zajeciach,
komputera ich na klawiaturze; ciata w trakcie plsama,!damsze i okresla opisuje prawidtowa pozycie pisania, nie podejmuie
. . . lich funkcje, p Lo . . S . .
sprawnie postuguje si¢ ciata w trakcie pisania, wie, migdzy ktorymi zadnych prac;
klawiatura, w prawidlowy klawiszami przebiega

omawia dziatanie
klawiszy: Enter, Esc,
Tab, Caps Lock, Shift,
prawy Alt,Page Up,
Page Down, End,
Home,

popetnia nieliczne
btedy, wprowadzajac
tekst z klawiatury,

wie na ile blokow
dzielimy klawisze,

nazywa poszczegélne
bloki, wskazujac je
jednoczesnie na
klawiaturze;

sposob wprowadza
z klawiatury litery
z uzyciem lewej i
prawe;j reki;

wie na ile blokéw
dzielimy klawisze,

omawia
przeznaczenie
[poszczegodlnych
klawiszy;

zna budowg klawiatury,

nazywa podstawowe
klawisze,

zna przeznaczenie
poszczegblnych klawiszy,

prezentuje prawidtowy uktad
rak na klawiaturze,

wie, jak si¢ wpisuje wielkie
litery i polskie znaki,

zna przeznaczenie klawiszy:
Page Up, Page Down, Home,
End oraz klawiszy sterowania
kursorem,

w prawidtowy sposob
wprowadza z klawiatury litery
z uzyciem lewej i prawej reki —

popehia nieliczne bledy;

lgranica obszaréw dziatania
lewej i prawej reki,

stara si¢ nie popetniac
btedow przy
\wprowadzaniu tekstu z
klawiatury,

opanowal wiedze
niezbedna w toku dalszego
ksztatcenia;




Rozdziat 4.

Realizacja projektow z wykorzystaniem komputera, aplikacji i urzadzen cyfrowych

Numer Temat lekcji Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekeji godzin| programowa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Oceny: Oceny:
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (®) (4) @) ) )
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
17. Przegladanie stron 1 11.3a, 3b, 4, lomawia znaczenie wyjasnia, co to jest zna i stosuje rozumie pojecia: internet, wie, co trzeba mie¢, aby  |nie wypowiada si¢ na
internetowych 111.1b, 2, IV.1, |internetu, internet i co nam daje, |najwazniejsze zasady |przeglgdarka internetowa, |przeglada¢ dowolng strone [zajeciach,
2,3,V.1,2 bezpiecznego lsie¢ komputerowa, W internecie,

luzasadnia najwazniejsze
izasady bezpiecznego
korzystania z internetu,

wykorzystuje tresci
zawarte na wskazanych
stronach internetowych
do poszerzania swoich
wiadomosci oraz
lopracowywania wilasnych
prac;

zna i rozumie
najwazniejsze zasady
bezpiecznego
korzystania z internetu,

przeglada strony www
trybie offline,

korzysta z odsytaczy
i wyjasnia ich rolg,
Wwyjasnia znaczenie
domeny,

ie, kiedy polska
zostata podtaczona do
Swiatowej sieci
komputerowej;
omawia
charakterystyczne
elementy
okna przegladarki,
opisuje
charakterystyczne
elementy strony WWW,

opisuje zawarto$¢ stron
internetowych
przydatnych w nauce;

korzystania z
internetu,

\wykorzystuje
podstawowe funkcje
przegladarki do
Iprzegladania stron
WWW,

opisuje przyciski na
pasku narzedzi
uruchomionej
Iprzegladarki
internetowej,

wyjasnia budowe
ladresu
internetowego,

podaje przyktady
domen okreslajacych
wlasciciela,

przeglada otwartg
strong www 1 omawia
jej zawarto$c¢,
lomawia rolg
przyciskow wstecz

i dalej na pasku
narzedzi przegladarki
internetowej,

zna i stosuje najwazniejsze
zasady bezpiecznego
korzystania z internetu,

Wymienia nazwy najczesciej
uzywanych przegladarek,

zna i rozpoznaje ikony
przegladarek internetowych
poznanych na lekgcji,

lomawia przeznaczenie
paska adresu w oknie
przegladarki,

nazywa przyciski na pasku
narzedzi uruchomionej
przegladarki internetowe;j,

wskazuje elementy okna
uruchomionego programu,

Wymienia poznane
wyszukiwarki,

prawidtowo rozpoczyna

i koficzy prace z
programem,

poprawnie wpisuje
[podstawowe stownictwo
informatyczne z klawiatury,

nazywa przegladarke
internetowa
wykorzystywana na lekcji,

zna zasady bezpiecznego
korzystania z internetu,

zna bezpieczne strony
www dla dzieci,

lwprowadza w polu
ladresowym przegladarki
podany adres internetowy i
otwiera strong,

luruchamia wybrana
Iprzegladarke internetowa,

otwiera w przegladarce
strong WWW o adresie
podanym przez
nauczyciela;

nie podejmuje zadnych
prac;




Numer Temat lekcji Liczba| Podstawa Wymagania programowe

lekeji godzin| programowa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Oceny: Oceny:
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) ©) (4) 3) ) )
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
potrafi nazwaé przeglada i opisuje

elementy sktadowe  [zawarto$¢ podanej strony
ladresu internetowego; [internetoweyj;

18. Wyszukiwanie 1 11.3a, 3b, 4, lomawia zasady korzysta z odno$nika  |otwiera i obstuguje  [rozumie pojecia: otwiera i obstuguje nie wypowiada si¢ na
informacji w inter- 111.1b, 2a, 1.1, [korzystania z do katalogu stron www |wskazane przeglgdarka, wyszukiwarke internetowa, | zajeciach,
necie 2,3,V.1,2,3 \_N{szulilwar_kl v (tewsktazanym portalu \_Ni/szulilwarkl \l:\;yszuklwarlzla, S’{O'Z'a \wie, kiedy powstala nie podejmuije
internetowej, internetowym, internetowve, uczowe, odnosniki, Wwyszukiwarka Google, sadnych prac;
wykorzystuje tresci kierujac si¢ wlasnymi  [wyjasnia pojecia: podaje przyktady

lwymienia adresy stron

zawarte na wskazanych |zainteresowaniami,  przeglgdarka, wyszukiwarek internetowych przydatnych
stronach internetowych  |wyszukuje w internecie |wyszukiwarka, sfowa [internetowych, \ nauce
do poszerzania swoich informacje z roznych  |kluczowe, odnosniki, '
. - R na wskazanych przez :
wiadomosci oraz dziedzin, . - \wie, dlaczego
. podaje przyktady nauczyciela stronach :
lopracowywania wiasnych s - . . bezkrytyczne korzystanie z
) wyjasnia, jaka role stron internetowych  finternetowych poszukuje . .
prac ; L . igier komputerowych moze
’ odgrywaja stowa przydatnych w nauce; |informacji na zadany lbyé nichezpicezne:
kluczowe wpisane w temat, 4 P ?
polu telf.StOV‘ll(Y_m rozréznia charakterystyczne
WyszuKIwarkt; elementy strony WWW,
wybiera sposob
wyszukiwania informacji
W internecie,
rozumie, dlaczego
bezkrytyczne korzystanie z
gier komputerowych moze
by¢ niebezpieczne;
19. Komunikowanie si¢ 1 11.3a, 3b, 4, omawia zalety i wady opisuje elementy wyjasnia pojecie lrozumie pojecie poczty izna i stosuje zasady nie wypowiada si¢ na
za pomoca 111.1b, 2, IV.1, |poczty elektronicznej, adresu e-mail na poczty elektronicznej, lelektronicznej, netykiety obowiazujace zajeciach,
klo rl?tpute_ra, poczta 2,3,v.1,2 luzasadnia koniecznos¢ p(rjzykiadme twlasnego Wwyjasnia czym jest  |nazywa program pocztowy uzytkownikéw internetu, | o podejmuje
€ et l(rpr:lczna, stosowania regut al rlstsu poczty chmura wykorzystywany na lekcji,  wskazuje poznane zadnych prac;
netykieta poprawnego zachowania w|F ¢t ONICZne), obliczeniowa, elementy okna

przy pomocy nauczyciela
redaguje, wysyla, wysyla, odbiera i odczytuje
odbiera i odczytuje  |poczte elektroniczna, lodpowiada na zadane
listy elektroniczne, pytania z zakresu
netykiety, korzystajac
ze zdobytych informaciji,

sieci i poza nia, przesyta roznego rodzajy redagowania wiadomosci,
dokumenty w formie
zalacznikow do listow e-

mail,

[poréwnuje poczte

tradycyjna z elektroniczna; wysyla list z zalgeznikiem,

Wwyjasnia pojecie forzystajac z pomocy
netykiety,




Numer Temat lekcji Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekeji godzin| programowa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Oceny: Oceny:
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (®) (4) @) ) )
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
omawia elementy okna |opisuje przeznaczenie [nauczyciela lub postgpujac  [zna zagrozenia wynikajace
redagowania elementéw okna wedlug instrukcji, z komunikowania si¢ przez
wiadomosci; programu - L internet z nieznajomymi
opisuje zagrozenia X
pocztowego, g losobami,
wynikajace z
swobodnie komunikowania si¢ przez  [loguje si¢ na whasne konto
komunikuje si¢ z internet z nieznajomymi pocztowe, nie zapomina o
innymi losobami; Iwylogowaniu si¢ z sieCi;
sztkowmkaml poczty po zakonczeniu
internetu za pomoca pracy.;
poczty elektronicznej, '
Swiadomie stosuje
zasady netykiety;
20. Praca w chmurze, 2 1.1a, 2a, 11.3a, |Korzysta z korzysta z réznych lomawia etapy pracy wymienia etapy pracy nad |zna etapy pracy nad nie wypowiada si¢ na
21. komunikatory 3b, 4, 111.1b, 2, [zaawansowanych opcji przegladarek i nad projektem projektem, projektem, zajeciach,
internetowe I2V.1, 2,3, V.1, \_N{szulilwar_kl v )t/szuktlwarelr? grupowym, opracowuje wlasny Ibotrafi wspotpracowad w nie podejmuje
Praca w chmurze, Internetowey, internetowych, opracowuje wlasny  |dokument, grupie, zadnych prac;
wspohworgeme omawia zas_ady_pracy w pregentu je ;regllzowany dokument i realizuje imie przygotowa nowy [wie, jakich znakéw nie
dokumentow trakcie realizacji projektu [projekt z uzyciem tematy z zakresu

grupowego,

wyjasnij zasady, na jakich
udostepniona byla grafika
na wybranej stronie
WWW,

wymienia zrodta
informacji, z ktorych
lkorzystal(a),
Iprzygotowujac projekt,

sprawnie korzysta z
aplikacji Microsoft 365;

projektora lub tablicy
interaktywnej,

lomawia przeznaczenie
aplikacji Word, Teams i
OneDrive,

przeprowadza
Samooceng.

nazywa
charakterystyczne
elementy okna
komunikatora
internetowego;

nauczan

365,

estetyke

dokumel

innych przedmiotow

ia,

lumie przygotowac
nowy dokument w
aplikacji Microsoft

lumie zmieni¢ nazwe
plikowi zapisanemu
w ustudze OneDrive

zwraca uwage na

lopracowanego

ntu,

dokument w aplikacji
Microsoft 365 korzystajac
Z opisu w podreczniku,

lumie zmieni¢ nazwe
plikowi zapisanemu w
lustudze OneDrive
korzystajac z opisu W
[podregczniku,

zna zasady pracy w grupie,

potrafi wspotpracowaé w
grupie oraz ponosi¢
lodpowiedzialno$¢ za
powierzone mu zadanie.

tworzy proste formy
wypowiedzi na zadany
temat z wykorzystaniem
zgromadzonych informacji.

stosuje si¢ w adresie e-
mail

lodpowiada na zadane
Ipytania, korzystajac ze
zdobytych informaciji,

wie, do kogo zwrdcié si¢ w
Iprzypadku pojawienia si¢
zagrozenia z sieci,

lwymienia nazwy
[programow, ktore zostaty
luzyte do tworzenia
wybranych dokumentow;

wie jaka funkcje pelnia
lemotikony w trakcie
czatowania,

zna zasady pracy nad
projektem grupowym;




Numer Temat lekcji Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekeji godzin| programowa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Oceny: Oceny:
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (®) (4) @) ) )
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
\w pracy nad tworzy dokument tekstowy
projektem korzysta z |[zawierajacy grafiki
poczty pozyskane z internetu,
elektronicznej, -
komunikujqc SiQ z zwr_aca uWé}ng na migjsce
kolezankami i Fapisania p I t )
kolegami z klasy, przygotowuje do druku i
dokonui tacii drukuje dokument
0KONUJE prezentacyl | qak ceptowany przez
32rkicr$]‘évrir-]ego nauczyciela;
Rozdziat 5.

Programowanie i rozwiazywanie probleméw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowych

Numer Temat lekcji Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekcji godzin| programowa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Oceny: Oceny:
Celujgca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) ) (4) 3 ) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
22. Multimedialne 1 1,111, 2, 4, opisuje multimedia jako  [samodzielnie obstuguje [samodzielnie wyjasnia, czym sg korzystajac ze wskazowek | nie wypowiada sig¢ na
programy 111.1b, 2, IV. 1 |metod¢ prezentowania programy uruchamia programy |multimedia, Inauczyciela, obstuguje zajgciach,
edukacyjne. -3,V.1,2 informacji za pomoca multimedialne multimedialne programy multimedialne

Budowanie sceny w
programie Baltie,
tworzenie animacji
w programie Stykz.
Pomoc w programie

komputera, faczaca takie

elementy jak: tekst, dzwigk
lub muzyke, grafike, film i

animacjg,
Wyjasnia czym roznig si¢
poszczegblne rodzaje

informacji (danych/tresci)

elektronicznej;

lomawiane na lekgji,
Wyjasnia pojecia:
multimedia, programy
multimedialne,
programy edukacyjne,

opisuje zakres
zastosowan

multimedialnych

lomawiane na lekcji,

rozumie pojecia:
multimedia, programy
multimedialne,
programy edukacyjne,

uruchamia program
wskazany przez
nauczyciela,

wie na czym polega praca
W programach Baltie i
Stykz,

zna budowe okna
lprogramoéw Baltie i Stykz,

poznawane na lekcji,

lwskazuje miejsce Pomocy w
programie,

z pomoca nauczyciela
uruchamia i obstuguje
programy omawiane na
lekciji,

nie podejmuje
zadnych prac;




Numer Temat lekcji Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekeji godzin| programowa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Oceny: Oceny:
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (®) (4) ®) ) )
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
[programow samodzielnie tworzy |obstuguje programy Baltie i |;
edukacyjnych, proste sceny w trybie [Stykz wedtug opisu w
wyjasnia pojecia: demo Budowanie, lpodreczniku,
programu, pokaz z niewielka pomoca  |wie jak usnaé wstawiony
multimedialny, nauczyciela korzysta z|przedmiot i jak go
animacja Pomocy dostepnej w  [skopiowaé w programie
komputerowa, programie; Baltie,
lwymienia rodzaje z niewielka pomocg  [zna banki przedmiotow i z
[programow nauczyciela tworzy  |nich korzysta,
multimedialnych, prosta ammsaq |f w wykuje polecenia wedhug
samodzielnie korzysta z programie Stykz; opisu w podreczniku,
budowanej pomocy :

przy pomocy nauczyciela
do programu, korzysta z Pomocy
samodzielnie tworzy dostepnej w programie,
prosta aqimach W z pomocg nauczyciela
programie Stykz; tworzy prosta animacj¢ w

programie Stykz;

wie jakie problemy mozna

rozwiazywaé w

programach Stykz i Baltie;
23. Poznajemy program 2 1.1, 2, 3, 1.1, 2, [formutuje problemy i samodzielnie rozwigzuje wie do czego stuzy uruchamia program,
24 PixBlocks 4, 111.1b, 2, IV. |okresla plan dziatania, rozwiazuje tamiglowki framigtowki z aplikacja PixBlocks, rawidlowo koAczy prace
: ~3,V.1,2 2 krolikiem, krolikiem z niewielka P Y prace

Programujemy z
krolikiem w
programie PixBlocks
— poznajemy petle i
instrukcje
warunkowe

umie sterowac obiektem
graficznym na ekranie,

zna etapy rozwigzywania
Iproblemow i rozumie ich
cel;

lumie okresli¢ problem i cel
do osiagnigcia;

wykazuje szczegdlne
zainteresowanie
zagadnieniami
omawianymi na lekji,

lumie przegladac

i modyfikowac
przyktadowe projekty
oraz analizowa¢ skrypty,

korzysta z zasobow
programu,

zna funkcje
podstawowych
instrukcji jezyka
PixBlocks,

wyjasnia jak jaka
funkcje petnig: panel

lpomoca nauczyciela,

zna interfejs aplikacji
PixBlocks,

otwiera i analizuje
gotowe przyktady
Iprojektow,

okresla problem i cel
do osiagnigcia
lkorzystajac z
podrecznika,

wymienia elementy
sktadowe okna

rozwiazuje tamigtowki z
krolikiem z pomoca
nauczyciela,

wie na czym polega praca
W programie PixBloks,

zna podstawowe bloczki,
steruje krolikiem,
sprawdza dziatanie
programu,

odczytuje proste skrypty
zbudowane z blokow,

programem,

lanalizuje problem, szuka
rozwigzania tylko z
pomoca nauczyciela,

Inazywa metodg pracy z
imysza komputerowa
zastosowana w grze;




Numer Temat lekcji Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekeji godzin| programowa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Oceny: Oceny:
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (®) (4) ®) @ )
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

W sposob tworczy kursow, menu programu po pisze proste programy z
wykorzystuje wiadomosci ijuzytkownika i pok6j  [uruchomieniu; lpomoca nauczyciela;
umiejetnosci w nowych  juzytkownika w - f B .

ach ie PixBlocks:  |Vi€ jak obrocié¢ potrafi porusza¢ elementami
sytuacjach, programie FIXBIOCKS;  y rslika w strong na ekranie komputera za
Swiadomie i tworczo Iwyjasnia jak obroci¢  [przeciwng do obecnej, pomoca wprowadzonej
forrn}lluje problpmyz ‘ krohk.a W strong _ |wyjasnia na czym sekwencji polecen,
okresla plan dziatania i Iprzeciwng do obecnej, P N .

fekt ko polega dziatanie petli |wie jakie problemy mozna
Wyznacza elext Koneowy, wwyikonuje zadania i instrukcji rozwiazywaé w programie
wie i wyjasnia co to jest  [samodzielnie; warunkowej, podaje  [PixBlocks;
IPython i do czego stuzy, przyktady, Wie co to jest petla,
Wy]asnle;ldzlalanle . V\{ykqnlljl(Je zadania z Wie na czym polega
programdw poznarych na piewielka pomoca gziafanie el nstrukci
ekcji i podaje cel do nauczyciela; Warunkowej,
osiagniecia;
wykonuje zadania z pomoca
nauczyciela;
25. Programowanie w 1 1.1, 2, 3, 1.1, 2, |projektujac program lumie przegladaé otwiera i analizuje  |wie do czego stuzy program juruchamia program nie wypowiada si¢ na
srodowisku Scratch 4, 111.1b, 2, IV. leksperymentuje; i modyfikowac gotowe przyklady Scratch, Scratch, zajeciach,
— wprowadzenie -3,V.1,2 przyktadowe projekty  |projektow w

oraz analizowa¢ skrypty,

projektuje program,
stosujgc sceng z
wlasnym tlem i
zdarzeniem opisanym
dla postaci
Iprowadzacych ze soba
rozmowe,

rysuje na ekranie,
luzywajac blokow z
grupy Pisak;

Srodowisku Scratch,

samodzielnie
wyszukuje polecenia
potrzebne do
wykonania
izaproponowanego
zadania,

korzysta z zasobow
programu;

z pomoca nauczyciela
analizuje problem, szuka
rozwiazania i zapisuje
rozwiazanie jako program,

tworzy program zgodnie
opisem, przesuwajac obiekt
(duszka) o podana liczbg
lkrokow i obracajac o
okreslony kat,

odczytuje proste skrypty
zbudowane z blokow,

znajduje podstawowe bloki
z grup: Kontrola,
Wyrazenia i Ruch,

zaktada konto uzytkownika
na stronie internetowej
tego programu,

lumie wybra¢ polska wersje
jezykowa programu,

sprawdza, jakie
lumiejetnosci ma duszek
wyprobowujac podane
przyktady,

ltworzy program, stosuje
[powtarzanie polecen z
[pomoca nauczyciela,

izapisuje program w pliku
\w katalogu podanym przez
nauczyciela;

nie podejmuje zadnych
prac;




Numer Temat lekcji Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekeji godzin| programowa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Oceny: Oceny:
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (®) (4) ®) ) )
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
tworzy tlo sceny — korzysta
z Edytora obrazow,
prawia duszka w ruch,
uktadajac bloczki zgodnie z
opisem,
izapisuje stworzony projekt;
26. Tworzenie programu 1 1.1, 2, 3, 1.1, 2, projektujac program wie, jakie sg etapy mie jak tworzy¢ wie jak tworzy¢ zabawne  |uruchamia pokaz projektu, |Nie wypowiada si¢ na
w $rodowisku 4, 111.1b, 2, IV. leksperymentuje, rozwigzywania zabawne historyjki w |historyjki w programie L pomoca nauczycicla zajeciach,
Scratch — 1-3,V.1,2 [probleméw, programie Scratch,  |Scratch, p A 2

sterowanie postacia,
projekt Zabawa na
tqce

realizuje wlasne pomysty
Scratchu,

formutuje problemy i
okresla plan dziatania,

lumie sterowac obiektem
graficznym na ekranie,

lzna etapy rozwigzywania
[problemow i rozumie ich
cel,

potrafi samodzielnie
imodyfikowac prosty
program,

lumie okresli¢ problem i cel
do osiagnigcia;

projektuje program,
stosujac sceng z
wlasnym tlem i
zdarzeniem opisanym
dla postaci
lprowadzacych ze soba
[rozmowe,

rysuje na ekranie,
luzywajac blokow z
grupy Pisak,

lumie pisaé prosty
program;

z niewielka pomoca

lumie modyfikowac
prosty program;

opracowuje plan
projektu,

korzysta z zasobow
programu,

przygotowuje tto,

modyfikuje kostiumy
duszkow wedtug
wlasnego pomystu,

rozumie co to jest
algorytm,

wie, ze problemy
rozwiazuje si¢
etapami;

lumie zapisac¢
polecenia sktadajace
si¢ na sterowanie
obiektem na ekranie,

lumie testowac na
komputerze programu
pod wzgledem
zgodnosci z
przyjetymi
zalozeniami,

znajduje podstawowe bloki
z grup: Kontrola,
Wyrazenia i Ruch,

tworzy tlo sceny — korzysta
z Edytora obrazow,

wprawia duszka w ruch,
ktadajac bloczki zgodnie z
opisem,

modyfikuje kostiumy
duszkow wedtug opisu,

\wie co oznacza
algorytmiczne
rozwiazywanie problemow,

zapisuje stworzony projekt;

lumie modyfikowaé program
z pomoca nauczyciela,

lumie testowaé na
komputerze programu pod
wzgledem zgodnosci z
Iprzyjetymi zatozeniami
wedlug wskazowek
nauczyciela,

formutuje problemy i
lokresla plan dziatania,

z pomoca nauczyciela
okresla etapy
rozwigzywania problemow;

opanowat wiedze
niezbedna w toku dalszego
ksztatcenia;

Nie podejmuje
Zadnych prac.




Numer Temat lekcji Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekeji godzin| programowa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Oceny: Oceny:
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (®) (4) ®) @ )
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
umie objasni¢ wie jakie problemy mozna
przebieg dziatania rozwigzywa¢ w programie
programu; Scratch;
27. Roboty, czgs¢ 1— 2 1.2¢, 3, 11.1, 2, |umie opracowywac umie porownac umie poda¢ przyktady fumie podaé przyktady zna réznice migdzy Nie wypowiada si¢ na
28 wprowadzenie 4,111.2d, IV.1 projekty wlasnego Znaczenia pojec: zaprogramowanych  [zaprogramowanych maszyng a robotem, zajeciach,
Roboty, czgéé T1— -3,V.1,2 [pomystu, maszyna i robot, ur.zqﬁzeﬁ codzfntr}ego ur.zqﬁzeﬁ codzfntr}ego zna i wymienia Nie podejmuje
taniec robotdw 1.2¢, 3, 1.1, 2, |potrafi testowac na lumie przestawi¢ kilka uzyt 1éo_raz rr(]) otow uzyt 1éo_raz rr(]) .(}.EW inveh cyberzabawki, zadnych prac.
4,111.2d, IV.1 |komputerze swoje Inarze¢dzi do nauki gpkraV\_/ zwr\]/yc ! (prawflzm{yc ITikeynyc zna roboty edukacyjne
-3,V.1,3 programy pod wzgledem  [programowania i Ikeypnych np. z p. z filméw), '

lzgodnosci z przyjetymi
zatozeniami i ewentualnie
poprawiac je,

umie samodzielnie
objasni¢ przebieg dziatania
programu,

wykazuje szczegdlne
zainteresowanie
zagadnieniami
lomawianymi na lekcji,

W sposob tworczy
wykorzystuje wiadomosci i
umiej¢tnosci w nowych
sytuacjach,

Swiadomie i tworczo
formutuje problemy,
okre$la plan dziatania i
wyznacza efekt koncowy;

sterowania robotami;

lumie projektowac,
tworzy¢ i testowac
loprogramowanie
sterujace robotem,
lumie objasni¢ przebieg
dziatania programu.

filmow), oraz opisac
ich zastosowanie,

potrafi analizowac i
imodyfikowac gotowe
projekty w aplikacji
Ozoblockly,

lomawia etapy pracy

nad rozwigzaniem
problemu;

zna i opisuje roznice miedzy
imaszyna a robotem, podaje
przykitady,

umie przestawi¢ kilka
narzedzi do nauki
programowania,

zna i obstuguje aplikacje do
programowania ozobota,
potrafi analizowa¢ gotowe
projekty w aplikacji
Ozoblockly,

potrafi zaprezentowac
poznane roboty oraz
sterowac nimi,

wedlug wskazowek
nauczyciela umie pracowac
etapami nad rozwigzaniem
problemu,

wie jakie problemy mozna
rozwiazywaé w programie
OzoBlockly;

zna aplikacje do
programowania ozobota,
lumie programowaé proste
roboty zgodnie z opisem
lub z pomoca nauczyciela,




Rozdziat 6.

Komputer w naszym otoczeniu

Numer Temat lekcji Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekcji odzin| programow = -
J / g prog N Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane o) - o) -
zagadnienia ceny: ceny:
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5) (4) (3) (2) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 8 4 5 6 7 8 9 10
29. Komputery wokot 1 l.1a, 2a, 2b,  |prezentuje inne od omawia organizacje [opisuje miejsca opisuje sposoby zastosowania [wymienia miejsca Inie wypowiada sie na
nas 11.3a, 3b, poznanych na zajeciach  |stanowiska pracy Z najblizszego komputera w najblizszym zastosowania komputera  [zajeciach,
4,111.1a, 1b, 2, |(dziedziny zycia, w przy komputerze w  |otoczenia, w ktorych |otoczeniu, 'w najblizszym otoczeniu; | S
. . . L nie podejmuje zadnych
IV.1-3,V.1 [ktorych zastosowano roznych miejscach  (wykorzystuje si¢ P s .
- wymienia dziedziny zycia, w prac;
-3 komputer, szkoty, uzasadnia komputery, p P
koni ¢ ich ktorych komputery znajduja
luzasadnia koniecznosé tomeczn‘.)sc lij wymienia zawody i [zastosowanie, i wskazuje
stosowania ich w danym ?n?s.o Wa.nla W danym przyklady z zycia lkorzy$ci wynikajace z ich
miejscu; ejseu; codziennego, Zywania,
na obszary W ktorych s wskazuje w najblizszym
zastosowan ykorzystywane - -
K ters " tenci otoczeniu urzadzenia
omputerow, ir?fmr?ne ‘inci‘; wykorzystujace technologie
opisuje i wymienia ormatyczne, komputerowa;
urzadzenia Wymienia urzadzenia
wykorzystujace wykorzystujace
technologi¢ technologi¢
komputerowa; komputerowa;
30. Realizacja projektu 1 I.1a, 2b, 11.3a, |prezentuje zrealizowany  [tworzy dokument Z niewielka pomoca |[umie redagowac tres¢ zgodna |zna zasady pracy w Inie wypowiada si¢ na
grupowego 3b, 4, 11l.1a, |projekt z uzyciem tekstowy zawierajacy [nauczyciela tworzy [z tematem projektu, grupie, zajeciach,
Komputer w naszym 1b, 2a, 2c, 2d, |projektora lub tablicy grafiki pozyskane z  [dokument tekstowy : : . . - L
otoczeniu V,V.1-3 interaktywnej, internetu, zawierajacy grafiki S?L?F:i:tosuje zasady pracy w g;ﬁg:g wspolpracowac w ;'rzg()dejmuj e zadnych

ZawsZ€ zwraca uwage na
estetyke opracowanego
dokumentu,

[prezentuje inne niz
[poznane na zajgciach
dziedziny zycia, w
ktorych stosuje si¢
komputery,

dokonuje prezentacji,

przeprowadza samooceng;

umie taczy¢ tres¢ z
odpowiednig grafika
(zdjgcia, wlasne
rysunkiy),

przygotowuje do
druku i drukuje
dokument
zaakceptowany przez
nauczyciela,

pozyskane z
internetu,

z niewielka pomoca
nauczyciela umie
taczy¢ tres¢ z
lodpowiednia grafika
(zdjgcia, wlasne
rysunki),

prezentuje opracowany
dokument,

potrafi wspotpracowaé w grupie
oraz ponosi¢ odpowiedzialnos¢
za powierzone mu zadanie,

wskazuje zastosowania
technologii komputerowej
w szkole — opracowuje
dokument,

lopanowal wiedz¢ niezbgdnd
w toku dalszego ksztatcenid




Numer Temat lekcji | Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekcji odzin| programow : -
J / g prog 4 Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane o) - o) -
zagadnienia ceny: ceny:
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) ) 4 3 (2 1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 8 4 5 6 7 8 9 10
zZwraca uwage na W pracy nad W pracy nad projektem stara
estetyke projektem korzysta z [si¢ korzystac z poczty
opracowanego poczty elektronicznej, lelektronicznej, komunikujac
dokumentu, lkomunikujac si¢ z si¢ z kolezankami i kolegami z
kolezankami i klasy;
kolegami z klasy;
3L To juz umiem 2 Godziny do dyspozycji nauczyciela

32.




