Plan wynikowy z wymaganiami edukacyjnymi na poszczegolne stopnie
z przedmiotu informatyka

opracowany na podstawie podrecznika

Danuta Kiatka, Katarzyna Kiatka, Informatyka Europejczyka. Podrecznik do informatyki dla szkoly podstawowe;j.

KLASA V — 32 godziny lekcyjne
Rozdziat 1.

Bezpieczna praca z komputerem, urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi

KLASA 5

Wydawnictwo HELION, 2024

Liczba

Wymagania programowe

Wymagania ponadpodstawowe

Wymagania podstawowe

Numer| Temat lekcji : Podstawa
s odzin . :
lekcji 9 Programowa Oceny: Oceny: i :
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) DOpuséc)mmca Nledos(tlz;teczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
1. Zaczynamy... 1 |IL4, 11.1b, 2a, [Szczegdtowo Omawia Zna regulamin Zna zasady \Wymienia Lekcewazy
2d, IV.1, 2, omawia zasady najwazniejsze zasady [pracowni bezpiecznego przynajmniej dwie [regulamin
V.1, 3 zachowania w zachowania w komputerowej i uzytkowania sprzetu [zasady zachowania [szkolnej
pracowni pracowni przestrzega go. komputerowego. W szkolnej pracowni
komputerowej. komputerowej i : racowni komputerowej,
Mozna P . J rzestrze a ic]h Zna objawy ﬁom uterowej P J
pominac: Szczegodtowo p 9 : zmeczenia p -
omawia objawy Omawia objawy organizmu Dba o porzadek na
zmegczenia zmeczenia organizmuspowodowane zbyt stanowisku pracy.




Wymagania programowe

Numer| Temat lekcji L(i)(azzki)g Podstawa Wymagania ponad-podstawowe Wymagania pO(.JIstawowe
lekcji g Programowa Oceny: Oceny: i :
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) DOpus(ch)Zﬂmca Nledos(tl:;teczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
- fragment organizmu spowodowane zbyt |dlugim siedzeniem [Zna objawy Zna i stosuje Nie przestrzega

Profilaktyka
antywirusowa
—str. 11. —do
13.,

-¢wicz. 1.7.1
¢wiczenie

1.8., str. 13.
-Zad.6.,7., 8.,
11. —15.

spowodowane zbyt
dlugim siedzeniem
przed komputerem.

Szczegotowo
opisuje, jak
zapobiegac skutkom
zbyt dtugiej pracy
przy komputerze
(tablecie,
smartfonie).

Zna i opasuje
zasady darmowego
dostepu do
informacji.
Prezentuje w
swoich
wypowiedziach
wlasne
przemyslenia.

W sposdb tworczy
wykorzystuje
wiadomosci i
umiejetnosci w
nowych sytuacjach.
W petni korzysta z
dostepnych opcji
programul.

dlugim siedzeniem
przed komputerem.

[Umie zapisa¢ w kilku
punktach przepis
(algorytm) na
bezpieczne
korzystanie z
komputera, urzadzen
cyfrowych i sieci
komputerowych.
Zna i objasnia
rodzaje licencji
programéw
komputerowych.
Opisuje dzialanie
popularnych wirusow
komputerowych.

Zna programy
antywirusowe.
\Potrafi zabezpieczy¢
przed zagrozeniem
komputer wraz z
zawartymi w nim
informacjami.
Wyjasnia pojecia:
prawo autorskie,

przed komputerem
i wie jak im
zapobiegac.

\Wie co to jest
prawo autorskie i
licencja
oprogramowania.
Zna zasady
udostepniania
zasobOw internetu.

[Umie korzystac z
zasobOw internetu
zgodnie z prawem
autorski.

Zna kilka rodzajow
licencji programow
komputerowych.
Wymienia
popularne wirusy
komputerowe.

Zna zasady etyczne
i prawne regulujace
SposoOb korzystania
Z programow
komputerowych.

Wie, co nalezy

robié, aby

zmeczenia organizmu
spowodowane zbyt
dlugim siedzeniem
przed komputerem.

'Wie co nalezy zrobié,
gdy zaobserwuje u
siebie negatywne
objawy pracy przy
komputerze.
Prawidtowo nadaje
nazwe plikowi i
zapisuje w swoim
katalogu.

Gromadzi, porzadkuje
i selekcjonuje efekty
Swojej pracy oraz
potrzebne zasoby w
komputerze lub w
innych urzadzeniach,
a takze w
srodowiskach
wirtualnych (w
chmurze).

Wyszukuje w
internecie informacje
ha zadany temat.

wlasciwg postawe
W trakcie pracy
przy komputerze,
potrafi ja
zademonstrowac.

Zna zasady
nadawania nazw
plikom i stosuje je.

Przygotowuje i
prezentuje
rozwigzania
[problemow,
postugujac si¢
edytorem tekstu.

Zna pojecia prawo
autorskie i licencja
oprogramowania.

\Wie, co jest to
profilaktyka
antywirusowa.

Korzysta z pomocy
nauczyciela, by
wykazac si¢ swoja
wiedza.

zasad
bezpiecznej i
higienicznej
pracy z
komputerem.

Nie wykonuje
powierzonych
zadan, nawet z
pomoca
nauczyciela.
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zainteresowanie

zagadnieniami

.. | Liczba Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Numer| Temat lekcji godzin| _Podstawa VL ST _p BT _
lekcji Programowa Oceny: Oceny: :
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) DOpus(ch)Zﬂmca Nledos(tl:;teczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
licencja ochronié¢ Na podstawie
oprogramowania.  |urzqdzenie przed  |informacji
Czyta tekst ze irusami odszukanych w
7rozumieniem komputerowymi. [internecie sporzadza
' alni notatke na wskazan
Zawsze poprawnie  [amodzielnie, remat € Y
postuguje sie sprawnie wykonuje : _
stownictwem zadania, _ WykorzystUJe_
informatycznym. sporadycznie kompute( lub inne
. korzysta z pomocy [urzadzenie cyfrowe
Udziela . nauczyciela. do gromadzenia,
IWYCzZEerpujacyc a1
posiadang wiedze selekqonowanla'
Podczas '  |do poszerzania wlasnych zasobow.
WykonYwam?‘ zadan \wiasnych Zna przynajmniej dwa
Wykaqu‘?,d}qu zainteresowan. rodzaje licencji
stara%nnosc’ 1 program()w
Sumiennose. komputerowych.
Zna pojecie wirus
komputerowy.

2. Stow kilka o 1 |l.1a 24, 3, Nazywa, wymienia [Wyjasnia pojecia:  [Umie wymieni¢  |[Zna poczatki Stosuje posiadane |Nie wykonuje
komputerze i 11.3a, 3b, 4, i omawia rodzaje  |ppamigé operacyjna, [najwazniejsze informatyki. wiadomosci tylko z|powierzonych
nosnikach danych| I11.1b, 2, IV.1 —pamigci komputera. pamigé ulotna, elementy Umie nazwaé czeéci  POmoca zadan, nawet z

3, V. Udziela . pamigé zewnetrzna.  |komputeraw jego |12 dowe zestawu hauczyciela. pomocg.
wyezerpujaeyeh lomawia poczatki  [WVDSHZU- komputerowego. Ma trudnosciz ~ [nauczyciela.
WYPOW'?dZ'- informatyki. Zna pojecie nosnik Nazywa poznane zastosowaniem Nie wypowiada
Wykazyje danych. hosniki danych, swojej wiedzy w  [sie na zajeciach.
szczegolne praktyce. Nie podejmuije

zadnych prac.
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.. | Liczba Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Numer| Temat lekcji godzin| _Podstawa e 2 -p e b _
lekcji Programowa Oceny: Oceny: :
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) DOpus(ch)Zﬂmca Nledos(tl:;teczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
omawianymi na Omawia Wymienia Wie, Ze no$niki [Umie uruchomic
lekcji. przeznaczenie jednostki, w jakich [pamigci moga mie¢ |przegladarke
Zawsze pracuje poszczegdlnych podana jest r6zng pojemnosé. internetows.
samodzielnie, czescl pOJeMNOSC PAMIGCl 17, nojecia: pamieé  [Umie wyszukaé w
chetnie pomaga  |Podstawowego i rozmiary plikow. |oheracyina, pamie¢  finternecie na
innym. zestawu Korzysta z ulotna, pamie¢ wskazanej stronie
Przewodniczy pracy KOMPULErowego.  baawansowanego  Lewnetrzna. Z internetowej,
zespotowej i Omawia edytora tekstu niewielka pomoca informacje na
podejmuje trafne  |przeznaczenie wstawiajac do formutuje problemy i [podany temat.
decyzje podczas najwazn,iej szych dokumentu okresla plan dziafania.|, pomoca
pracy nad clementow ksztaity. 7 niewielka pomocg [formutuje
projektem. znajdujacych si¢ we Kor_zy_s@a z edytora wypowiada si¢ o problemy i okresla
IAktywnie wnetrzu komputera. graflkll 11 . etapach plan dziatania.
f . . o przegladarki . .
wrsupc;ipracuje w Umie wyj a@;{c internetowej. role;vlla,zxwama Zpomocg
grupie. pojecie nosni _ |problemow. Wwypowiada sie 0
danych. Korzysta z serwisu Wymienia etapach
Zna i wymienia YouTube do nauki. najwazniejsze rozwigzywania
nosniki danychw  [Formutuje elementy sktadowe [probleméw.
uktadzie problemy, okresla |komputera znajdujace Wymienia
chronologicznym.  |plan dziatania i si¢ W jego wnetrzu. elementy
Wymienia nosniki ~ [WyZnaczaefekt —omayia podstawowego
informacji, w jakie  [<oncowy. przeznaczenie zestawu
'wyposazony jest 'Wyjasnia do czego [wskazanych komputerowego.
komputer. stuza najwazniejszeelementow

elementy sktadowe
komputera
znajdujace si¢ w
jego wnetrzu.

podstawowego
zestawu
komputerowego.
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Samodzielnie
opracowuje zebrane
materiaty oraz

wyjasnia innym

wstawia i formatuje
obrazki i zdjgcia.

zalety pracy w
chmurze.

problemy i okre$la
plan dziatania.

Numer| Temat lekcji L(i)szzt?g Podstawa Wymagania ponad-podstawowe Wymagania pO(.jStaWOWE
lekcji g Programowa Oceny: Oceny: ' _
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) DOpus(ch)Zﬂmca Nledos(tl:;teczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Podczas Samodzielnie,
wykonywania zadan [sprawnie wykonuje
wykazuje duza zadania,
starannosc i sporadycznie
sumiennosc. korzysta z pomocy
Aktywnie nauczyciela.
wspotpracuje w \Wykorzystuje
grupie. posiadang wiedzg
do poszerzania
wiasnych
zainteresowan.

3. Pracujemy w 1 |1.3,11.33, 3b, 4, Wykazuje Tworczo planuje Planuje dziatania [Wspolnie z innymi  |Z pomocg planuje [Nie wykonuje
chmurze, I11.1b, 2, IV.1 —|szczegolne dziatania zwigzane z | zwigzane z planuje dziatania dziatania zwigzane [powierzonych
przygotowujemy 3, V. zainteresowanie tematem zajec, tematem zaje¢,  |[zwigzane z tematem [z tematem zaje¢  |zadan, nawet z
wspOlnie zagadnieniami wyszukuje i wyszukuje i zaje¢ oraz wyszukuje 0raz wyszukuje  [pomocg
dokument omawianymi na selekcjonuje selekcjonuje informacje w informacje w nauczyciela.
Historia lekcji. ir)f.ormacje’w il?f.ormacje’w internecie. internecie. Nie wypowiada
komputera — od Samodzielnie i roznych zrédfach. | roznych zrédtach. e wspoOlpracy z Z pomocg innych |[si¢ na zajeciach.
gbakuseyl do tworczo planuje  MWymienia zrodta  |Z niewielka innymi opracowuje  opracowuje Nie podejmuje
iPhone’a. dzialania zwigzane [informacji [pomocg zebrane materiaty.  |zebrane materiaty. sadnych prac

z tematem zaje¢,  wykorzystane w nauczyciela ; T '
Wyszu_kuje_i pracy nad projektem. opracgwuje zebranedoopésxjewni”;godme 7 ;{]):;{gthﬂ(;?l?j?w Nie WIE na czym
selekcjonuje materiaty. opisanymi etapami  [chmurze polega i nie
i i . - ! ' podejmuje
informacje w Poprawnie wpisuje [pracy nad projektem. |,
I‘éZI‘lyCh zrodtach. i formatuje teksty L. . pomoc':a} pracy w

' [Wymienia wady i formutuje chmurze.




Wymagania programowe

.. | Liczba Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Numer| Temat lekcji godzin| _Podstawa ymagania p _IO ymagania p .
lekcji Programowa Oceny: Oceny: _
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) DOpus(ch)Zﬂmca Nledos(tl:;teczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

wykonywane Samodzielnie \Wie na czym 7 niewielkg pomocg |Z pomoca
czynnosci: opracowuje zebrane |polega praca w formutuje problemy i [wypowiada si¢ o

poprawnie wpisuje i
formatuje teksty,
\wstawia i formatuje
obrazki i zdjecia.

Samodzielnie
pracuje i wyjasnia
innym na czym
polega praca w
chmurze oraz
pokazuje, w jaki
Sposob mozna
korzystac z ustugi
OneDrive.

Zawsze pracuje
samodzielnie,
chetnie pomaga
innym.
Przewodniczy pracy
zespotowej i
podejmuje trafne
decyzje podczas
pracy nad
projektem.

IAktywnie
wspolpracuje w
grupie.

materiaty oraz
wyjasnia innym
wykonywane
czynno$ci: poprawnie
wpisuje i formatuje
teksty, wstawia i
formatuje obrazki i
zdjecia.

IRozumie i wyjasnia
innym, jak zapisywac
i przenosi¢ pliki i
katalogi z dysku
lokalnego na
wirtualny dysk.

'Wyjasnia zasady, na
jakich udostgpniana
byta grafika na
wybranych stronach
WWW.

Podczas
wykonywania zadan
wykazuje duza
starannosc¢ i
sumiennoscé.
Aktywnie
wspotpracuje w

grupie.

chmurze i umie
korzysta¢ z ustugi
OneDrive.

'Wspolnie z innymi
pracuje w chmurze.

'We wspolpracy z
innymi zapisuje i
przenosi pliki i
katalogi z dysku
lokalnego na
wirtualny dysk.

Samodzielnie,
sprawnie wykonuje
zadania,
sporadycznie
korzysta z pomocy
nauczyciela.
\Wykorzystuje
posiadang wiedze
do poszerzania
wlasnych
zainteresowan.

okresla plan dziatania.

Z niewielkg pomocg
wypowiada si¢ o
etapach
rozwiazywania
problemow.

etapach
rozwigzywania
problemow.
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\Wskazuje na
zagrozenia plyngce
z bezkrytycznego
korzystania z
internetu.

Samodzielnie
wskazuje zrodia
informacji,
gromadzi,
przetwarza i
selekcjonuje
informacje
pochodzace z
réznych zrodet.

strony na podany
temat.

Przeglada zasoby
internetu, wyszukuje
informacje.
'Wykorzystuje tresci
zawarte na
wskazanych
stronach
internetowych do
poszerzania swoich
wiadomosci oraz
opracowywania
wiasnych prac.
Opisuje budowe
adresu
internetowego.
\Wymienia
zagrozenia zwigzane
7 korzystaniem z
internetu.

Rozumie pojecia:
cyberprzestrzen,
bezpieczny internet.

Korzysta z
odsytaczy i
wyjasnia ich rolg.

\Wykorzystuje
podstawowe
funkcje
przegladarki do
przegladania stron
WWW.

Wyszukuje
informacje w
internecie
lkorzystajac z
wyszukiwarek
internetowych.

\Wie, co powinien
zrobi¢, jesli trafi w
internecie na cos,

niewielka pomoca
nauczyciela.
Wspotpracuje w
grupie wykonujac
powierzone mu
zadanie.

Wyszukuje,
gromadzi i
selekcjonuje
materiaty z niewielka
[pomocg nauczyciela.

Wyszukuje
informacje
dodatkowe z
niewielkg pomoca
nauczyciela.
Korzysta z Katalogu
Bezpiecznych Stron
ha stronie
http://sieciaki.pl.
Odszyfrowuje tekst

zapisany pismem

internetowym tylko
Z pomoca
nauczyciela.

'Wspotpracuje w
grupie.

\Wyszukuje,
gromadzi i
selekcjonuje
imateriaty tylko z
[pomoca
nauczyciela.

\Wyszukuje
informacje
dodatkowe tylko z
[pomoca
nauczyciela.

Odszyfrowuje tekst
zapisany pismem
obrazkowym tylko
Z pomocy.

.. | Liczba Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Numer| Temat lekcji godzin| _Podstawa ymagania p _IO ymagania p .
lekcji Programowa Oceny: Oceny: _
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) DOpus(ch)Zﬂmca Nledos(tl:;teczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
4, Bezpiecznie w 1 |l.2a, 1.4, 111.2, [Podaje przyktady [Wyjasnia pojecia:  [Poprawnie Korzysta z odnosnika [Korzysta z Nie wypowiada
sieci V.i1-3,V domen. cyberprzestrzen, postuguje si¢ do katalogu stron odnosnika do si¢ na zajeciach.
Wyjasnia znaczenie bezpieczny internet. podsta}wowym WWW we katalogu stron Nie podejmuje
domeny. Znajduje w internecieSfownictwem wskazanym portalu - WWW we zadnych prac.
informatycznym. |internetowym z \wskazanym portalu
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ipochodzace z
roznych zrodet.
Samodzielnie
wyszukuje (réznymi

r6znych zrodet.

Samodzielnie
zapisuje na dysku

przygotowania
dokumentow na
podany temat w
zakresie

innymi opracowuje
zebrane materiaty.

opracowuje
zebrane materiaty.

.. | Liczba Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Numer| Temat lekcji godzin| _Podstawa ymagania p _IO ymagania p .
lekcji Programowa Oceny: Oceny: _
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) DOpus(ch)Zﬂmca Nledos(tla;teczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Podaje dane co wzbudzi jego  |[obrazkowym z Z pomoca wskazuje
kontaktowe do niepokdj. niewielkg pomoca.  zrodia informacji
organizacji, ktére e niecznie Zna zasady netykiety. [0raz gromadzi
starajg si¢ dbac o korzysta z ) informacje.
bezpieczenstwo W lintarnoty We wspolpracy z
sieci. ' innymi wskazuje
. Samodzielnie Zzrodta informacji oraz
Zna, stosuje, loqszyfrowuje tekst [gromadzi informacie.
wymienia i omawia |,55icany pismem
zasady netykiety. obrazkowym.
Samodz.ielrnire Wymienia i
wskazuje zrodta omawia zasady
informaciji, netykiety.
gromadzi, -
przetwarza Samodz'lelrnlre
informacije wskazuje zroc.Ha
pochodzace z oraz gromad2|
r6znych zrodet. informacje.

5. Poznajemy 1 |l.2a,11.3b, 4, [Samodzielnie Samodzielnie Samodzielnie Wspolnie z innymi  |Z pomoca planuje [Nie wypowiada
sposoby I11.1b, 2, IV.1 —wskazuje Zrodta wskazuje zrodta wskazuje zrodta  |planuje dziatania dziatania zwigzane [si¢ na zajeciach.
wyszukiwania 3,V.1,2 informacji, informacji, oraz gromadzi zwigzane z tematem [z tematem zaje¢  |\jje podejmuje
informacji w gromadzi, gromadzi, informacje. zajec¢ oraz wyszukuje (oraz wyszukuje adnych prac
internecie przetwarza i przetwarza Sprawnie korzysta [Informacje w informacje w . o

selekcjonuje informacije zFe)zdytora tekstﬁ internecie. internecie. N'iDOtfafl el
i i IWsKazacC Zzrode
informacje pochodzace z oraz grafiki do We wspbtpracy z 7 pomocg innych

informacji oraz
gromadzié¢
informacji.
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.. | Liczba Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Numer| Temat lekcji godzin| _Podstawa VL ST _p BT _
lekcji Programowa Oceny: Oceny: :
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) DOpus(ch)Zﬂmca Nledos(tla;teczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

sposobami) i komputera obrazek [przewidzianym 'We wspotpracy z Z pomoca wskazuje
selekcjonuje pobrany z internetu. [programem. innymi wskazuje zrodta informacji
_potrzebng Sprawnie korzysta z [Przed pobraniem Zrodta in.f(.)rmacji oraz|0raz gromadm
!nformac_;je w edytora tekstu oraz  [grafiki z internetu gromadzi informacje. [informacje.
Internecte. grafiki do sprawdza na jakich |Z niewielkg pomocg |Z pomoca zapisuje
Samodzielnie przygotowania zasadach jest ona |zapisuje na dysku na dysku
rozwigzuje dokumentow na udostepniana. komputera obrazek  |komputera obrazek
pr(_)bler_ny z roznym [podany tgmat  [Formutuje pobrany z internetu. |[pobrany z internetu.
dziedzin . korzystajac z opcji problemy, okresla
Wykorzystuja,c dostqpnyfch w plan dziatania i
zasoby internetu.  programie.

Sprawnie korzysta z
edytora tekstu oraz
grafiki do
przygotowania
dokumentow na
podany temat
korzystajac z opcji
dostepnych w
programie,
nieomawianych na
lekcji.

'Wyjasnia zasady,
na jakich
udostgpniana byla
grafika pobrana ze
stron WWW.

Zawsze pracuje

samodzielnie,

Podczas
wykonywania zadan
wykazuje duzg
staranno$¢ i
sumiennos$¢.

wyznacza efekt
koncowy.

Samodzielnie,
sprawnie wykonuje
zadania,
sporadycznie
korzysta z pomocy
nauczyciela.
\Wykorzystuje
posiadang wiedze
do poszerzania
wilasnych
zainteresowan.




Wymagania programowe

wyglad dokumentu
oraz rozplanowanie

Numer| Temat lekcji L(;szzki)s Podstawa Wymagania ponad-podstawowe Wymagania pO(.JIstawowe
lekcji g Programowa Oceny: Oceny: :
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) DOpus(ch)mmca Nledos(tl:;teczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 g 4 5 6 7 8 9 10
chetnie pomaga
innym.

6. Rozwiazujemy 1 |13, 11.3a, 3Db, 4, [Samodzielnie Samodzielnie IRozwiazuje 7 niewielkg pomoca (Tylko z pomoca  |[Nie wypowiada
problemy z I11.1b, 2, IV.1 —planuje etapy rozwigzuje problemy z rozwiazuje nauczyciela si¢ na zajeciach.
wykorzystaniem 3, V.1,2 pracy. problemy z wykorzystaniem |problemy z rozwigzuje Nie podejmuje
zasobow Samodzielnie wykorzystaniem zasobow wykorzystaniem problemy z zadnych prac.
internetu rozwiazuje zasobow internetu. |internetu. zasobow internetu. \Wwykorzystaniem

problemy z Samodzielnie \Wyszukuje 7 niewielka pomocg  [£AS0DOW
wykorzystaniem  wyszukuje informacje w sieci |nauczyciela Internetu.
zasobéw internetu. informacje w sieci z [z réznych dziedzin wyszukuje informacje|Z pomoca
Wykazuje r6znych dziedzin na |na zadany temat.  |w sieci z réznych nauczyciela
szczegblne zadany temat. Wyijasnia zasady dziedzin na zadany yvyszukul_e o
zainteresowanie  [Samodzielnie bezpiecznego temat. informacje w sieci
zagadnieniami opracowuje korzystania z sieci.Omawia z roznych dziedzin
omawianymi na  [dokument teKStOWY yviacnia pojecie  [N2jWazniejsze zasady na zadany temat.
lekcji. na zadany temat bezpieczny internet. bezpiecznego Z pomocg
; korzystujac korzystania z sieci. |nauczyciela

Prezentuje w Z\gob %/nt )3 ) Wymienia Y ania zs . ye
swoich y internetu. : Rozumie pojecie \wskazuje

_— . bezpieczne portale e pale najwazniejsze
wypowiedziach  |Samodzielnie dbac o |inernetowe, w tym [Pezpieczny internet. zagsa p ]
wiasne estetyczny wyglad o kacyijne. Wymienia kilka bez igczne o
przemyslenia. dokumentu oraz . bezpiecznvch portali p A 9 o

rozplanowanie Opracowuje pezpiecznych p korzystania z sieci.
'W sposob tworezy p ) dokument tekstowy internetowych, w tym i )
wykorzystuje poszczegolnych o zadany temat  [edukacyinych, an I rozumie
\wiadomosci i elementow y - o pojecie bezpieczny
eietnokei (rysunkow, pol wykorzystujac V4 n1ew1§1kq pomoca  finternet.
WIICIEIOSCL W wveh zasoby internetu.  |nauczyciela
nowych sytuacjach. yen, opracowuje dokument
L . [Dba o estetyczny [P :
objasnien) na stronie. tekstowy na zadany




Wymagania programowe

.. | Liczba Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Numer| Tematlekeji | .| Podstawa VL ST _p BT _
lekcji g Programowa Oceny: Oceny: :
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) DOpus(ch)Zﬂmca Nledos(tl:;teczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

W petni korzysta z |[Zna i stosuje etapy  poszczegolnych  ftemat wykorzystujac Wymienia

dostepnych opcji  [prowadzace do elementow na zasoby internetu. przynajmniej dwa

programu. rozwigzania stronie. Dba o estetyczny bezpieczne portale

Swiadomie i problemu. Zna i stosuje etapy (wyglad tworzonego mternetqwe, wiym

tworczo formutuje |Podczas prowadzace do dokumentu oraz edukacyjne.

problemy, okresla wykonywania zadan [rozwiagzania rozplanowanie IZ pomoca

plan dziatania i Wykazuje’z’d.uiq problemu. poszezegolnych nauczycie!a o

wyznacza efekt starannos¢ i clementow opracowuje krotki

koncowy. sumiennosé. - o ' dokument tekstowy

3 € wspoipracy z
Zna etapy Swiadomie formutuje ; poIPracy na zadany tgmat
. . ; innymi planuje \wykorzystuiac

rozwigzywania problemy, okresla ctapy pracy yKorzystujg

probleméw i plan dziatania i ' zasoby internetu.

rozumie cel ich wyznacza efekt Wie, jak wazna jest

okreslania. koncowy. dbatos¢ o
estetyczny wyglad
tworzonego
dokumentu.
7 pomoca planuje
etapy pracy.

7. Zrozumie¢, 1 1.3, 11.3a, 3b, 4, Prezentuje w Samodzielnie 7 niewielkg 7 pomoca Cwiczenia i Nie wypowiada
przeanalizowac i 111.1b, 2, IV.1 —swoich Wymienia i omawia [pomocg wymienia ijnauczyciela zadania wykonuje z/si¢ na zajeciach.
rozwigzac 3,V.1,2 wypowiedziach wybrane metody omawia wybrane  jwymienia i omawia [pomocg Nie podejmuje

wlasne szyfrowania danych. |metody wybrane metody nauczyciela. zadnych prac.
przemyslenia. Samodzielnie szyfrowania szyfrowania danych. [Korzysta z pomocy

'W sposob tworezy  szyfruje tekst i danych, nauczyciela, by

wykorzystuje zapisuje pismem Z niewielka wykazac si¢ swoja

wiadomosci i
umiejetnosci w

nowych sytuacjach.

obrazkowym oraz
odszyfrowuje teksty.

[pomocg szyfruje
tekst i zapisuje

pismem

wiedza.
Ma trudnosci z

obstuga




Wymagania programowe

.. | Liczba Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Numer| Temat lekcji godzin| _Podstawa VL ST _p BT _
lekcji Programowa Oceny: Oceny: . |
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) DOpus(ch)Zﬂmca Nledos(tl:;teczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

'W petni korzysta z [Omawia i wymienia [obrazkowym oraz |Z pomocg podstawowych
dostepnych opcji  [aplikacje mobilne  jodszyfrowuje nauczyciela szyfruje |programow
programu. zaleznie od ich teksty. tekst i zapisuje uzytkowych.

Swiadomie i
tworczo formutuje
problemy, okresla
plan dziatania i
wyznacza efekt
koncowy.

Zna etapy
rozwigzywania
probleméw i
rozumie cel ich
okreslania.

zastosowania.
IPracujac w grupie
szanuje prac¢ innych.
Samodzielnie
przygotowuje
dokument zgodnie z
opisanymi etapami
pracy.

'Wyjasnia, czym
zajmuje si¢
kryptologia.

Udziela
wyczerpujacych
wypowiedzi.

Zna i stosuje etapy
prowadzace do
rozwigzania
problemu.

Podczas
wykonywania zadan
wykazuje duza
starannosc i
sumiennos$¢.
Swiadomie formutuje
problemy, okresla
plan dziatania i
wyznacza efekt

koncowy.

\Wymienia aplikacje
mobilne zaleznie
od ich
zastosowania.
Pracuje w grupie,
szanuje prace
innych.

Z niewielka
[pomoca
przygotowuje
dokument zgodnie
z opisanymi
etapami pracy.
\Wie, czym zajmuje
si¢ kryptologia i
podaje przyktady.
Samodzielnie,
sprawnie wykonuje
zadania,
sporadycznie
korzysta z pomocy
nauczyciela.
\Wykorzystuje
posiadang wiedzg
do poszerzania
wiasnych
zainteresowan.

pismem obrazkowym
oraz odszyfrowuje
teksty.

Wymienia
przynajmniej dwie
aplikacje mobilne
zaleznie od ich
zastosowania.

Z pomoca
przygotowuje
dokument zgodnie z
opisanymi etapami
pracy.

Sprawnie wykonuje
zadania z niewielka
[pomocg nauczyciela.
W wykonywanej
pracy nie wykazuje
inwencji tworcze;j.
W niewielkim
zakresie
wykorzystuje
posiadang wiedze do
poszerzania
wlasnych
zainteresowan.

Stosuje posiadane
wiadomosci tylko z
lpomoca
nauczyciela.

Ma trudnosci z
zastosowaniem
swojej wiedzy w
praktyce.

IZ pomoca
formutuje
[problemy i okresla
plan dziatania.

IZ pomoca
wypowiada si¢ o
etapach
rozwigzywania
[problemow.




Wymagania programowe

w edytorze tekstu z
wykorzystaniem
nowo poznanych
funkcji tego
programu.

sprawdzania
pisowni w edytorze
tekstu.

funkcji tego
programu.
Ma trudnosci z

obstuga
podstawowych

.. | Liczba Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Numer| Temat lekcji godzin| _Podstawa VL ST _p BT _
lekcji Programowa Oceny: Oceny: :
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) DOpus(ch)Zﬂmca Nledos(tl:;teczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 g 4 5 6 7 8 9 10

Formutuje Udziela wypowiedzi
problemy, okresla |niewyczerpujacych
plan dziatania i tematu.
wyznacza efekt Formutuje problemy i
koncowy. okresla plan dzialania.
Wie, jakie sg etapy [Wie, ze sg etapy
rozwigzywania rozwiazywania
[problemow. problemow.
'Wymienia etapy
pracy nad
projektem.

8. Piszemy na 1 |I1.3a,3Db, 4, 'Wyjasnia, dlaczego [Dokladnie opisuje i [Demonstruje i Demonstruje pozycje |[Zna podstawowe |Nie wypowiada
klawiaturze I11.1b, 2, IV.1 |umiej¢tno$¢ pisania stosuje prawidlowy |objasnia pozycje  |wyjsciowq, w jakiej  rreguly poprawnego [si¢ na zajgciach.
komputera, -3,V.1,2 na klawiaturze ukiad_ rak na wyjs'.cioqu, v.vj'akiej nalezy siedzie¢ w wprowadzania Nie podejmuje
tworzymy komputera ma klawiaturze. nalezy siedzie¢ w [pracy przy tekstu. 7adnych prac.
ogloszenia, istotne znaczenie W s, modzielnie pracy przy komputerze. Z pomoca Ni .

: ie umie
dyplomy pracy przy korzysta z systemu  [<Omputerze. Stosuje prawidlowy [nauczyciela Japlanowa
I zaproszenia komputerze. sprawdzania pisowni [Opisuje i stosuje  |uklad rak na opracowuje izialan
IUmie policzy¢ w edytorze tekstu.  [prawidtowy uktad |klawiaturze. dokumenty Zzwigzanych z
SWoja bieglos¢ W Isamodzielnie rak na klawiaturze. | pomocg korzysta z uzytkowe w tematem.
p1saniu na opracowuje Samodzielnie systemu sprawdzania [dYiorze tekstuz
klawiaturze dokumenty uzytkowe korzysta z systemu |pisowni w edytorze  [VYkorzystaniem
komputera. tekstU. nowo poznanych




Wymagania programowe

wiadomosci i
umiejetnosci w
nowych sytuacjach.
'W petni korzysta z
dostepnych opcji
programu.

sprawnie wykonuje
zadania,
sporadycznie
korzysta z pomocy
nauczyciela.
\Wykorzystuje
posiadang wiedze
do poszerzania
wilasnych
zainteresowan.

zadania z niewielka
jpomoca nauczyciela.

W wykonywanej
pracy nie wykazuje
inwencji tworczej.
W niewielkim
zakresie
wykorzystuje
posiadang wiedze do
poszerzania
wlasnych
zainteresowan.

.. | Liczba Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Numer Temat lekcji | o .| Podstawa yIagenta ponech yTgame por
lekcji Programowa Oceny: Oceny: :
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) DOpus(ch)Zﬂmca Nledos(tl:;teczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Zna i omawia Samodzielnie stosuje [Opracowuje 7 pomocg [programow
omawiane na napisy WordArt, dokumenty opracowuje uzytkowych.
lekcjach reguty obramowanie i uzytkowe w dokumenty uzytkowe |gtq, je posiadane
poprawnego cieniowanie strony. |edytorze tekstuz  \w edytorze tekstuz | .o 40 1odci tylko z
u. prowadzace do Nk P Y funk P Y nauczyciela.
Prezentuje w rozwigzania unkeji tego unkeji tego Ma trudnodci 2
swoich problemu. programu. programu. L astosowaniem
wypowiedziach Podczas Stosuje napisy Z pomocg stosuje swojej wiedzy w
Wiasne’ ’ wykonywania zadan \WordArt, o napisy Wort_jA_rt, praktyce.
przemyslenia. wykazuje duza obramowanie i obramowanie i
W sposob tworezy  [starannosé i cieniowanie strony. [cieniowanie strony.
wykorzystuje sumienno$é. Samodzielnie, Sprawnie wykonuje

Rozdzial 2.




Realizacja projektow z wykorzystaniem komputera, aplikacji i urzgdzen cyfrowych

Wymagania programowe

rysowanie na
komputerze

nowych sytuacjach.
W petni korzysta z
dostepnych opcji
programu.
Swiadomie i
tworczo formutuje
[problemy, okre$la
Iplan dziatania i
wyznacza efekt
koncowy.

Zna etapy
rozwiazywania
[problemow i
rozumie cel ich
okreslania.

Zna tajemnice (sztuczki)
komputerowego rysowania.
Zna i stosuje dodatkowe
opcje dostepne w edytorze
grafiki. samodzielnie
modyfikuje elementy
rysunku, stosuje tekst i
kolor na rysunkach.
Samodzielnie
\wykonuje ozdobne napisy
do gazetki szkolne;j.
Samodzielnie
przygotowuje rysunek
zgodnie z opisanymi
letapami pracy.
Sprawnie wykonuje kolejno
opisane czynnosci.
Sprawnie dobiera
lodpowiednie narzedzie
malarskie do tworzonego
obrazu.
Podczas wykonywania
zadan wykazuje duza
starannos$¢ i sumienno$¢.
Swiadomie formutuje
problemy, okres$la plan
dziatania i wyznacza efekt
koncowy.
IZna etapy rozwigzywania
roblemow.

nauczyciela stosuje dodatkowe

opcje dostepne w edytorze

grafiki,

modyfikuje elementy rysunku,

stosuje tekst i kolor na

rysunkach,

wykonuje ozdobne napisy do

gazetki szkolnej.

Przygotowuje rysunek zgodnie z

opisanymi etapami pracy.
'ykonuje kolejno opisane

czynno$ci, czyta tekst ze

zrozumieniem.

Dobiera odpowiednie narzedzie

malarskie do tworzonego

obrazu.

IFormutuje problemy, okre$la

plan dziatania i wyznacza efekt

koncowy.

Wie, jakie sa etapy

rozwiazywania problemow.

IZ pomoca nauczyciela
modyfikuje elementy rysunku,
stosuje tekst i kolor na
rysunkach.

IZ pomoca nauczyciela
lwykonuje ozdobne napisy do
gazetki szkolnej.

Przygotowuje rysunek zgodnie
iz opisanymi etapami pracy.
Poprawnie wykonuje kolejno
lopisane czynnosci.

Poprawnie dobiera odpowiednie
narzedzie malarskie do
ltworzonego obrazu.

Formutuje problemy i okresla
iplan dziatania.

Wie, ze sg etapy rozwigzywania
[problemow.

marzedzi edytora grafiki.
Stara si¢ stosowac
dodatkowe opcje dostepne
\w edytorze grafiki.

IZ pomoca nauczyciela
modyfikuje elementy
rysunku, stosuje tekst i
kolor na rysunkach.
IWykonuje kolejno opisane
czynnosci.

Ma trudnosci z
zastosowaniem swojej
lwiedzy w praktyce.

IZ pomoca formutuje
problemy i okresla plan
[dziatania.

. Liczba| Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Numer]  Temat lekcji godzin B YIELy p .p ymag p .
lekcji Programowa Oceny: Oceny: _
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) NIEdOS(tla;teczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 & 4 5 6 7 8 9 10

9. Tworzymy rysunki, 1 [l.1a, 2b, 3, 11.38,|W sposob tworczy |Samodzielnie tworzy ITworzy ciekawe rysunki i IKorzystajac z pomocy Tylko z pomoca Nie wypowiada
korzystajac z edytora 4, 111.1b, 2a, 2c, wykorzystuje ciekawe rysunki i motywy [motywy za pomocg narzedzi nauczyciela tworzy rysunkii |nauczyciela lub wedtug si¢ na zajeciach.
grafiki, poznajemy 2d,IV.1-3, |wiadomosci i za pomoca narzedzi edytoraedytora grafiki. motywy za pomoca narzedzi  |opisu tworzy rysunki i Nie podejmuje
sztuczki ulatwiajace V.1, 2 lumiejetnosci w grafiki. IPo wstepnych objasnieniach ledytora grafiki. motywy za pomoca zadnych prac.

Nie umie
zaplanowaé
dzialan
zwigzanych z
tematem.




Liczba]

Wymagania

programowe

Wymagania ponadpodstawowe

Wymagania podstawowe

Numer]  Temat lekcji odzin|  Podstawa
lekcji g Programowa Oceny: Oceny:
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) NIEdOS(tla;teczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
10. Przeksztatcamy 1 |.3,11.3a,4, W sposéb tworczy (Sprawnie korzysta z Z niewielka pomoca IZ pomoca nauczyciela korzysta [Tylko z pomoca korzysta z [Nie wypowiada
obraz w edytorze 111.1b, 2, IV.1 — wykorzystuje zaawansowanych opcji nauczyciela korzysta z z zaawansowanych opcji zaawansowanych opcji si¢ na zajeciach.
grafiki Paint 3, V. wiadomosci i programu do edycji grafiki [zaawansowanych opcji programu do edycji grafiki programu do edycji grafiki Ni -
. . S o - - . s ie podejmuje
lumiejgtnosci w (odbicie lustrzane, programu do edycji grafiki (odbicie lustrzane, obracanie  |(odbicie lustrzane, sadnych prac
nowych sytuacjach. jobracanie obrazu, (odbicie lustrzane, obracanie  |obrazu, pochylenie catego obracanie obrazu, '
W . Ipochylenie calego rysunku |obrazu, pochylenie catego rysunku lub tylko jego pochylenie catego rysunku [Nie umie
pelni korzysta z . B X N S . i ! .
dostepnych opcji lub _tyllfo jego fragm_entqw rysunku Iler tylkp Jego fragmeqtow w pionie albow  [lub _tyllfo jego fragm_entqw zaplanowac
brogramu. pionie albo w poziomie o [fragmentow w pionie albo w  [poziomie o podany kat). \w pionie albo w poziomie o lefllan
i [podany kat). [poziomie o podany kat). 7 el .. [podany kat). zwigzanych z
Swiadomie i . . A Ppomoca nauczyciela zmienia - tematem.
lw f i Sprawnie zmienia ksztatt  |Z niewielka pomoca ksztalt krzywej. Tylko z pomoca zmienia
worezo formufye krzywej. nauczyciela zmienia ksztalt . ksztalt krzywej.
[problemy, okresla : IZ pomoca nauczyciela
Iplan dziatania i Sprawnie wykonuje krzywej. wykonuje rysunki przy uzyciu [Tylko z pomoca wykonuje
\wyznacza efekt rysunki przy uzyciu Z niewielka pomoca Inarzgdzia Krzywa. rysunki przy uzyciu
koncowy. Inarzegdzia Krzywa. nauczycie_la Wykonuje rysunki 7 pomoca nauczyciela Inarz¢dzia Krzywa.
Zna etapy Samodzielnie projektuje i P2y UZyeiu narzedzia Krzywa. o oionijie i tworzy rysunkina  [Tylko z pomoca projektuje
rozwiazywania tworzy rysunki na podany |Z niewielka pomoca podany temat. i tworzy rysunki na podany
[problemow i temat. nauczyciela projektuje i tworzy St - i temat.
. . . ara si¢ dbac o estetyczny
rozur:me .cel ich Zawsze dba o estetyczny rysunki na podany temat. wyglad rysunku oraz Tylko z pomoca dba o
okreslania. wyglad rysunku oraz IDba o estetyczny wyglad rozplanowanie poszczeg6lnych |estetyczny wyglad rysunku
rozplanowanie rysunku oraz rozplanowanie jego elementow. oraz rozplanowanie
poszczegélnych jego poszczegc’)lnych jego 7 pomocg nauczyciela poszczegélnych jego
elementow. elementow. - elementow.
lutrzymuje porzadek na dysku.
Zawsze utrzymuje Utrzymuje porzadek na dysku. 7 pomoca nauczyciela [Tylko z pomoca utrzymuje
porzadek na dysku. IRozwigzujac problem pracuje  |[rozwigzujac problem pracuje porzadek na dysku.
Zawsze rozwiazujac etapami. letapami. Tylko z pomoca
problem pracuje etapami. rozwigzujac problem
pracuje etapami.
11.  |[Tworzymy prace 1 .3, 11334, W sposéb tworczy [Samodzielnie tworzy ITworzy rysunki na podany temat|Z pomoca nauczyciela tworzy [Tylko z pomoca tworzy Nie wypowiada
graficzne na zadany 111.1b, 2, IV.1 — wykorzystuje rysunki na podany temat z [z wykorzystaniem narzedzi i rysunki na podany temat z rysunki na podany temat z [si¢ na zajeciach.
temat, uzupelniamy 3, V. wiadomosci i wykorzystaniem narzedzi i |opcji edytora grafiki. wykorzystaniem narzedzi i opcjijwykorzystaniem narzedzi i

grafike tekstem,
korzystamy z warstw
W programie Paint

lumiejetnosci w
nowych sytuacjach.
W pehni korzysta z
dostepnych opcji
programu.

opcji edytora grafiki.

Samodzielnie opracowuje
scenariusz filmu dla dzieci

raz z jego oprawa
graficzna.

Samodzielnie kopiuje

Opracowuje scenariusz filmu dla
dzieci wraz z jego oprawa
graficzng.

Kopiuje dokumenty do
OneDrive i udostgpnia je.

Stara si¢ w sposob

ledytora grafiki.

Z pomoca nauczyciela
lopracowuje scenariusz filmu dla
dzieci wraz z jego oprawa
graficzna.

IZ pomoca nauczyciela kopiuje

opcji edytora grafiki.

Tylko z pomoca opracowuje|
scenariusz filmu dla dzieci
Iwraz z jego oprawa
lgraficzna.

Tylko z pomoca kopiuje

Nie podejmuje
zadnych prac.




Liczba]

Wymagania

programowe

Wymagania ponadpodstawowe

Wymagania podstawowe

Numer|  Temat lekcji godzin| _Podstawa : :
lekcji Programowa Oceny: Oceny: _
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) NIEdOS(tla;teczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 & 4 5 6 7 8 9 10
Swiadomie i dokumenty do OneDrive i falgorytmiczny podchodzi¢ do  [dokumenty do OneDrive i dokumenty do OneDrive i
tworczo formutuje [udostepnia je. rozwigzania problemu. udostepnia je. udostepnia je.
p{oblgrr_ly{, Ol.m?SIa Zawsze w sposob [Umie wyjasni¢ na czym polega [Stara si¢ w sposob INiechetnie uczestniczy w
plan dziafama 1 g6 rvtmiczny podchodzi  [praca na warstwach w programiefalgorytmiczny podchodzié do  pracy zespolowe;.
wyznacza efekt - f ] : ;
Koficowy do rozwiazania problemu. [Paint. rozwiazania problemu.
' Potrafi powiedzie¢, co Bierze ud;lal W pracy |Umie przy uzyciu warstw w

Zna etapy e zespotowe;. . : .

. . lumozliwia praca na [programie Paint narysowac
rOZ\g/lquyrwa.ma arstwach. obrazek na dowolny temat.
[PrObICMOW 1 IAktywnie uczestniczy w Biernie uczestniczy w pracy
rozumie cel ich [pracy zespotowej. zespotowej.
okreslania.
IAktywnie i tworczo
uczestniczy w
[pracy zespotowej;
przewodniczy
[pracy zespotowej.

12.  [Tworzymy rysunki i 1 |I.3,11.3a,4, [Samodzielnieiw [Samodzielnie tworzy nowy [Tworzy nowy projekt wedtug  Wie, czym jest grafika 3D. Tylko z pomoca Nie wypowiada
proste anima(;je_ W 111.1b, 2, IV.1 — [sposdb tworczy projekt w programie Paint  wskazowek nauczyciela. Zna przybory do rysowania nau_czyciela tworzy nowy si¢ na zajeciach.
edytorze grafiki Paint 3, V. tworzy nowy 3D. Uzywa roznyeh narzedzi o projekt z programie Paint Nie podeimuie
3D brojekt w YW Y 3 dostgpne w programie Paint 3D. |3 podejmuyj

programie Paint
3D.

W pehni korzysta z
dostepnych opcji
programu.
Swiadomie i
tworczo formutuje
[problemy, okresla
Iplan dziatania i
wyznacza efekt
koncowy.

[Zawsze W sposob
lalgorytmiczny podchodzi

do rozwigzania problemu.

ITworzy ciekawe obrazy i
lanimacje na zadane tematy
programie Paint 3D.

Zawsze dba o0 estetyczny
wyglad rysunku oraz
rozplanowanie
[poszczegolnych jego
elementow.

Zawsze utrzymuje
[porzadek na dysku.

[Zawsze rozwiazujac
problem pracuje etapami.

dostepnych w programie.

Samodzielnie lub z niewielka
lpomoca dodaje do projektu
ksztalty 3D, przesuwa je,
kopiuje i wkleja z uzyciem
Schowka.

Stara si¢ w sposob
algorytmiczny podchodzi¢ do
rozwigzania problemu.

\Wyjasnia na przyktadach:

- w jaki sposob mozna obrocié
ksztatt 3D,

- jak zmieni¢ kolor ksztattu 3D,
- jak w programie Paint 3D
imozna przej$¢ z widoku 2D do
widoku 3D,

- w jaki sposOb mozna stworzy¢

IZ pomoca nauczyciela tworzy
nowy projekt w programie Paint
3D.

7. pomoca nauczyciela dodaje
do projektu ksztatty 3D,
przesuwa je, kopiuje i wkleja z
luzyciem Schowka.
Samodzielnie zapisuje projekt
ljako projekt aplikacji Paint 3D.
Tworzy modele 3D, korzystajac
z gotowych elementow:

- Ksztattow 3D,

- Nalepek,

- przedmiotow z Biblioteki 3D.

'Tworzy animacje w programie

[Tylko z pomoca projektuje
i tworzy rysunki na podany
ftemat.

Tylko z pomoca dba o
estetyczny wyglad rysunku
oraz rozplanowanie
[poszczegolnych jego
elementow.

[Tylko z pomoca utrzymuje
[porzadek na dysku.

Tylko z pomoca
rozwigzujac problem
pracuje etapami..

zadnych prac.




Liczba]

Wymagania

programowe

Wymagania ponadpodstawowe

Wymagania podstawowe

Numer|  Temat lekcji odzin|  Podstawa
lekcji g Programowa Oceny: Oceny: _
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) NIEdOS(tla;teczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
animacje¢ w programie Paint 3D, [3D korzystajac z pomocy
-w jaki sposOb mozna zapisa¢  nauczyciela lub wedlug opisu w
plik w programie Paint 3D. [podreczniku.
Rozwiazujac problem pracuje  [Stara si¢ w sposob
etapami. lalgorytmiczny podchodzi¢ do
rozwigzania problemu.
13. Poznajemy 1 |I.3,11.3a 4, W petni korzysta z [Zawsze w sposob Umie opracowa¢ prosty model [Nazywa program Tylko z pomocag Nie wypowiada
projektowanie 111.1b, 2, IV.1 — dostepnych opcji  falgorytmiczny podchodzi 3D w programie Tinkercad wykorzystywany na lekcji. nauczyciela projektuje si¢ na zajeciach.
przestrzenne w 3,V programu. do rozwigzania problemu. |wedlug wskazowek nauczyciela proste modele przestrzenne.

programie Tinkercad,
tworzymy pierwszy
projekt 3D

Swiadomie i
tworczo formutuje
[problemy, okresla
plan dziatania i
wyznacza efekt
koncowy.

Vest systematyczny
i doktadny w
swojej pracy.

ISamodzielnie
pobiera w
programie
Tinkercad projekt
do druku,
umieszcza go w
chmurze i
udostepnia
nauczycielowi.

Samodzielnie umie
opracowac prosty model
3D w programie
Tinkercad.

(Omawia budowe okna
programu po umieszczeniu
na plaszczyznie roboczej
dowolnego ksztattu.

Dba o estetyczny wyglad
projektowanego
przedmiotu oraz
rozplanowanie
[poszczegolnych jego
elementow.

Zawsze rozwiazujac
problem pracuje etapami.

Samodzielnie przeksztatca
proste ksztatty uzyte do
projektu.

Z niewielka pomoca
pobiera w programie
Tinkercad projekt do druku,
umieszcza go w chmurze i
udostepnia nauczycielowi.
Omawia budowe drukarki
3D, nazywa poszczegolne
jej czgsei, zna omawia ich
funkcje.

lub z niewielka pomoca
nauczyciela.

Zapisuje projekt w programie
Tinkercad i nadaje mu wiasna
nazwe.

IRozwigzujac problem pracuje
etapami.

[Umie odszuka¢ Centrum
pomocy programu i z niego
korzystac.

Omawia budowe okna programu
[po umieszczeniu na ptaszczyznie
roboczej dowolnego ksztaltu.

[Umie przeksztatca¢ ksztalty
uzyte do projektu z niewielka
[pomoca nauczyciela.

IPracujac w grupie, korzystajac z
zasobow portalu
https://skrimarket.com/ umie
lprzygotowac projekt na podany
temat.

Zna budowe drukarki 3D,
nazywa poszczegolne jej czgsci,
zna ich funkcje.

\Wie, jak nalezy zalogowac si¢
do lekcji w programie
Tinkercad i robi to.

[Tworzy prosty projekt
lkorzystajac z opisu w
[podreczniku.

\Wie jak zapisa¢ plik i nada¢ mu
inazwe w programie Tinkercad.

Umie korzystac z biblioteki
lksztaltow programu.

Stara si¢ w sposob
lalgorytmiczny podchodzi¢ do
rozwigzania problemu.

IWie, do czego wykorzystywane
ljest projektowanie przestrzenne.

IZna budowe¢ okna programu po
lumieszczeniu na plaszczyznie
roboczej dowolnego ksztaltu.

|Umie przeksztatca¢ ksztalty
luzyte do projektu wedtug opisu
W podreczniku.

Zna zasoby strony
https://skrimarket.com/ i z nich
korzysta.

Wie, ze po zakonczeniu pracy
nalezy si¢ wylogowac i robi to.

Tylko z pomoca dba o
estetyczny wyglad
projektowanego przedmiotu
oraz rozplanowanie
[poszczegolnych jego
elementow.

[Tylko z pomoca utrzymuje
[porzadek na dysku.

Tylko z pomoca
rozwigzujac problem
pracuje etapami.

Nie podejmuje
zadnych prac.




Liczba]

Wymagania programowe

Wymagania ponadpodstawowe

Wymagania podstawowe

Numer|  Temat lekcji godzin| _Podstawa : :
lekcji Programowa Oceny: Oceny: _
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) NIEdOS(tla;teczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 & 4 5 6 7 8 9 10
IZna budowg drukarki 3D,
nazywa poszczegodlne jej czgsci.

14. Tworzymy listy 1 [I1.3b, 4, l1l.1b, [W sposob tworczy [Samodzielnie opracowuje [Wedtug opisu opracowuje IZ pomoca nauczyciela Tylko z pomoca opracowujelNie wypowiada
numerowane i 2, IV.1 -3, V.1 wykorzystuje dokumenty do wycieczki  [dokumenty do wycieczki opracowuje dokumenty do przynajmniej jeden si¢ na zajeciach.
punktowane, -3 wiadomosci i klasowej (lista potrzebnych [klasowej (lista potrzebnych \wycieczki klasowej (lista dokument do wycieczki Nie podejmuje
sortujemy dane w lumiejgtnosci w rzeczy, regulamin rzeczy, regulamin wycieczki potrzebnych rzeczy, regulamin |klasowej (lista potrzebnych zadnych prac
edytorze tekstu, nowych sytuacjach. wycieczki szkolnej). szkolnej). \wycieczki szkolnej). rzeczy, regulamin Y '

i . I . . . . i i i Nie umie

robimy zrzuty ekranu W petni korzysta z [Samodzielnie tworzy listy [Wedtug opisu tworzy listy Z pomoca nauczyciela tworzy wycieczki szkolnej). zal l:nolwac'
dostepnych opcji  [punktowane i numerowane [punktowane i numerowane w  |listy punktowane i numerowane [Tylko z pomocg tworzy dz?alar’n
programu. W przygotowywanym przygotowywanym dokumencie |w przygotowywanym listy punktowane i swiazanych z
oo . dokumencie edytora tekstu. fedytora tekstu. dokumencie edytora tekstu. numerowane w Azany
Swiadomie i t tematem.
tworczo formutuje |[Sprawnie sortuje dane IWedhug opisu sortuje dane Z pomoca nauczyciela sortuje rd)erng ow_ywz?jnym tekst
[problemy, okresla [wedtug podanych wedtug podanych kryteriow. dane wedlug podanych okumencie edytora tekstu.
pla;ndziz'cﬂanfiakit kryteriow. apisuje dokument nadajge mu kryteriow. i 11)(0mocalt Za}()liguje
ﬁly, acza efe Sprawnie zapisuje odpowiednig nazwe. Zapisuje dokument nadajac mu g ume r:i nadajace mu
Oncowy. dokument nadajac mu lodpowiednia nazwe. cdpowiednia nazwe.

Zna etapy lodpowiednia nazwe.
rozwiazywania
[problemow i
rozumie cel ich
okreslania.

15.  [Zmieniamy wyglad 1 |l.1a, 3, 11.3b, 4, [W sposob tworczy [Samodzielnie tworzy listy |[Wedlug opisu tworzy listy 7 pomoca nauczyciela tworzy  [Tylko z pomoca tworzy Nie wypowiada
punktora, 111.1b, 2, IV.1 — wykorzystuje numerowane i punktowane. numerowane i punktowane. listy numerowane i punktowane.{listy numerowane i si¢ na zajeciach.
przygotowujemy 3 V.12 w1a.d(.)mos'm_1 Samodzielnie i sprawnie  [Wedtug opisu tworzy ozdobne |Z pomoca nauczyciela tworzy punktowane. Nie podejmuje
plan wycieczki lumiejgtnosci w

klasowej w edytorze
tekstu

nowych sytuacjach.

W pehni korzysta z
dostepnych opcji
programu.
Swiadomie i
tworczo formutuje
[problemy, okresla
Iplan dziatania i
wyznacza efekt
lkoncowy.

ltworzy ozdobne napisy.

Samodzielnie uzywa w
lopracowaniu dokumentow
\wycieczki szkolnej listy
punktowanej i
numerowanej.

IDobiera wyglad nowego
punktora do tworzonego
dokumentu.

napisy.

'W opracowaniu dokumentow
wycieczki szkolnej uzywa listy
punktowanej i numerowane;j.

\Wedtug opisu zmienia wyglad
punktora.

IBierze udzial w pracy grupowe;j
nad rozwiazaniem problemu.

IWedtug opisu opracowuje ulotke|
informacyjna dla uczestnikow

lozdobne napisy.

IZ pomoca nauczyciela w
lopracowaniu dokumentow
wycieczki szkolnej uzywa listy
punktowanej i numerowanej.

IZ pomoca nauczyciela zmienia
wyglad punktora.

Biernie uczestniczy w pracy
lgrupowej nad rozwigzaniem
problemu.

wycieczki stosujac w jej

Tylko z pomoca tworzy
ozdobne napisy.

Tylko z pomoca zmienia
wyglad punktora.

INiechetnie uczestniczy w
pracy grupowej nad
rozwigzaniem problemu.

Tylko z pomoca opracowuje|
lulotke informacyjng dla
luczestnikow wycieczki
stosujac w jej tworzeniu

zadnych prac.




Wymagania

programowe

. Liczba| Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Numer|  Temat lekcji godzin B YIELy p .p ymag p .
lekcji Programowa Oceny: Oceny: _
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) NIEdOS(tla;teczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 & 4 5 6 7 8 9 10
Zna etapy IAktywnie pracuje w grupie [tworzeniu poznane mozliwosci [Z pomoca nauczyciela [podstawowe mozliwosci
rozwiazywania nad rozwigzaniem ledytora tekstu. lopracowuje ulotke informacyjnajedytora tekstu.
probleynowl ! h problemu. IWedlug opisu wstawia grafiki dodtla ugzestn}kg :N wyc1epzk1 Tylko z pomoca wstawia
r(l)(ZUTIe celie Zawsze do rozwiazania  |[dokumentu tekstowego. S o;uja,c NER W_‘;fzen,lu. grafiki do dokumentu
oKresiania. problemu podchodzi w . L podstawowe mozliwosct tekstowego.
i’ . IWedhug opisu stosuje rozne ledytora tekstu.
sposob algorytmiczny. - . .
sposoby otaczania rysunkow 7 el tawi Tylko z pomoca stosuje
Samodzielnie opracowuje  ftekstem. pomocg nauczyciela Wstawla .o, sposoby otaczania
ulotke informacyjna dla . . grafiki do dokumentu rysunkow tekstem
tnika Y i 'yszukuje informacje w tekstowego. ’
juczestiikow wycieczil internecie na zadany temat. . . [Tylko z pomoca tworzy
stosujac w jej tworzeniu IZ pomoca nauczyciela stosuje
S ; . . dokumenty tekstowe na
[poznane mozliwo$ci ykongje Zrzuty e!(ranu rbzne sposoby otaczania bodany temat z
edytora tekstu. ;(;Zifslgml sposobami wedfug  rysunkow tekstem. wykorzystaniem zrzutow
Sprawnie wstawia grafiki ' IWyszukuje informacje w ekranu.
do dokumentu tekstowego. internecie na zadany temat.
Sprawnie stosuje rozne IZ pomoca nauczyciela tworzy
sposoby otaczania dokumenty tekstowe na podany
rysunkow tekstem. temat z wykorzystaniem
Sprawnie wyszukuje przutéw ekranu.
informacje w internecie na
zadany temat.
Samodzielnie wykonuje
zrzuty ekranu roznymi
sposobami.

16. Poznajemy inne 1 |l.1a,1b, 3, W sposéb tworczy [Samodzielnie tworzy IWedlug opisu tworzy Z pomoca nauczyciela tworzy [Tylko z pomoca tworzy Nie wypowiada
ciekawe efekty 11.3b, 4, 111.1b, |wykorzystuje dokumenty tekstowe dokumenty tekstowe zgodnie z [dokumenty tekstowe zgodnie z |[dokumenty tekstowe si¢ na zajeciach.
dostepne w edytorze 2, IV.1 -3, V.1,|wiadomosci i zgodnie z zasadami edycji [zasadami edycji tekstu. izasadami edycji tekstu. zgodnie z zasadami edycji Nie podejmuje
tekstu 2 lumiejetnosci w tekstu. tekstu.

nowych sytuacjach.

W pehni korzysta z
dostepnych opcji
programu.
Swiadomie i
tworczo formutuje
[problemy, okresla
plan dziatania i

Sprawnie formatuje tekst.

Sprawnie stosuje Ksztafty w
lopracowywanym
dokumencie.

Sprawnie stosuje ozdobne
napisy.

Wedtug opisu formatuje tekst.

Wedhug opisu stosuje Ksztalty w
opracowywanym dokumencie.

IWedtug opisu stosuje ozdobne
napisy.

IDo rozwiazania problemu
lpodchodzi w sposdb
algorytmiczny.

IZ pomoca nauczyciela
formatuje tekst.

Z pomoca nauczyciela stosuje
\Ksztatty w opracowywanym
dokumencie.

IZ pomoca nauczyciela stosuje
0zdobne napisy.

IZ pomoca nauczyciela do
rozwiazania problemu

IZ pomoca formatuje tekst.
IZ pomoca stosuje Ksztalty
W opracowywanym
dokumencie.

IZ pomoca stosuje ozdobne
napisy.

zadnych prac.
Nie umie
zaplanowaé
dzialan
zwiazanych z
tematem.




Wymagania programowe

. Liczba Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Numer|  Temat lekcji godzin B YIELy p .p ymag p .
lekcji Programowa Oceny: Oceny: _
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) NIEdOS(tla;teczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
wyznacza efekt IZawsze do rozwiazania IWedtug opisu wykorzystuje ipodchodzi w sposob IZ pomoca wypowiada si¢ o
koncowy. problemu podchodzi w ksztatty do wzbogacenia lalgorytmiczny. etapach rozwigzywania
Zna etapy sposob algorytmiczny. dokumentu. 7 pomoca nauczyciela [problemow.
rozwiazywania Sprawnie wykorzystuje Formutuje problemy, okresla  wykorzystuje ksztatty do
[problemow i ksztalty do wzbogacenia  plan dzialania i wyznacza efekt wzbogacenia dokumentu.
rcl)(zur"rlue .cel ich dokumentu. koncowy. Formuluje problemy i okredla
pireslania. Sprawnie zapisuje Wie, jakie sg etapy Iplan dziatania.
Wymlen:ja etapy dgkum_erzlt, _nada] ac mu rozwigzywania problemow. Do rozwigzania problemu stara
pracy nad cdpowiednia nazwe. Zapisuje dokument, nadajac mu [si¢ podchodzi¢ w sposob
problemem i . . -
: . Zawsze przygotowujac odpowiednia nazwe. algorytmiczny.
pracuje zgodnie z dokument dba o jego . - - .
o jeg X .
nimi. IPrzygotowujac dokument dba o [Wie, ze sa etapy rozwigzywania
lestetyke. A .
; ego estetyke. [problemow.
pwiadomie fonpuiuje IZapisuje dokument, nadajac mu
[problemy, okresla plan P
G lodpowiednia nazwe.
dziatania i wyznacza efekt
lkoncowy. Przygotowujac dokument stara
. . i ¢oj tetyke.
Zna etapy rozwiazywania sic dbac o jego estetyke
[problemow.
17. Tworzymy aloum —| 1 |l.1a, 11.3a, 3b, 4,[Zna etapy Zawsze do rozwigzania Chetnie bierze udziat w pracy  [Stara si¢ w sposob IZ pomoca wypowiada si¢ o [Nie wypowiada
zadanie projektowe I1l.1a, 1b, 28, [rozwigzywania problemu podchodzi w grupowej nad rozwigzaniem lalgorytmiczny podchodzi¢ do  |etapach rozwigzywania si¢ na zajeciach.
2c, 2d, IV.1- problemow i sposob algorytmiczny. problemu. rozwiagzania problemu. [problemow. Nie podejmuje
3,V.1,2 rozumie cel ich

okres$lania.

Tworczo i aktywnie|
uczestniczy w
pracy grupowej.
Swiadomie i
tworczo formutuje
[problemy, okresla
Iplan dziatania i
wyznacza efekt
koncowy.

Zna etapy
rozwiazywania
[probleméw i
rozumie cel ich
okreslania.

IAktywnie uczestniczy w
pracy grupowej.

Zawsze rozwiazujac
problem pracuje etapami.

IRozwigzujac problem pracuje
etapami.

Stara si¢ uczestniczy¢ W pracy
lgrupowej nad rozwigzaniem
problemu.

Tylko z pomoca
rozwiazujac problem
pracuje etapami.

zadnych prac.




Rozdzial 3.

Programowanie i rozwigzywanie problemoéw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowych

geometryczne w
programie Scratch z
uzyciem petli
powtorz

algorytmoéw i kiedy moze
by¢ wykorzystywana.

Swiadomie i tworczo
formutuje problemy,
okresla plan dziatania i
wyznacza efekt koncowy.

Zna etapy rozwiazywania
[problemow i rozumie cel
ich okreslania.

Samodzielnie analizuje
skonstruowane
algorytmy.

|Aktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy
zespotowej;
przewodniczy pracy
zespotowej.

IAktywnie uczestniczy w
[pracy zespotowe;j.

Zna sposoby kodowania bez
komputera.

Pracuje zgodnie z
poznanymi etapami
rozwiazywania problemu.

Samodzielnie opracowuje
algorytm opisujacy sytuacje
z zycia codziennego.
Samodzielnie przeglada i
modyfikuje przyktadowe
projekty.

Samodzielnie odczytuje
proste skrypty zbudowane z
blokow i analizuje je.

Samodzielnie opracowuje i
realizuje algorytmy
rysowania prostych figur
geometrycznych.

Samodzielnie analizuje
projekty innych
luzytkownikow na stronie
http://scratch.mit.edu/ i
modyfikuje je.

IDo rozwigzania problemu
podchodzi w sposob
algorytmiczny.
Opracowuje algorytm
opisujacy sytuacje z zycia
codziennego.

IPrzeglada i modyfikuje
przyktadowe projekty.
Odczytuje proste skrypty
zbudowane z blokow i
analizuje je.

Opracowuje i realizuje
algorytmy rysowania
prostych figur
geometrycznych.
/Analizuje projekty innych
uzytkownikéw na stronie
http://scratch.mit.edu/ i
probuje je modyfikowac.

'Tworzy proste programy z
uzyciem petli powtorz.

IRozwigzuje problemy
etapami.

Uczestniczy w pracy

zespotowej.

Podaje przyktady zapisu
algorytmow.

IZ pomoca nauczyciela
podaje sposoby kodowania
bez komputera.

IZ pomoca nauczyciela

letapami rozwiazywania
problemu.

IZ pomoca nauczyciela
opracowuje algorytm
opisujacy sytuacj¢ z zycia
codziennego.

IZ pomoca nauczyciela
przeglada i modyfikuje
przyktadowe projekty.

Samodzielnie odczytuje
proste skrypty zbudowane z
blokow i analizuje je.

IZ pomoca nauczyciela
opracowuje i realizuje
algorytmy rysowania
prostych figur
geometrycznych.

pracuje zgodnie z poznanymi

INiechetnie uczestniczy w
[pracy zespotowej.

Zna sposoby kodowania
bez komputera.

Tylko z pomoca
opracowuje algorytm
lopisujacy sytuacje z zycia
codziennego.

Tylko z pomoca przeglada
i modyfikuje przyktadowe
projekty.

Tylko z pomoca odczytuje
proste skrypty zbudowane
z blokow i analizuje je.

Tylko z pomoca
opracowuje i realizuje
lalgorytmy rysowania
prostych figur
geometrycznych.

Tylko z pomoca analizuje
projekty innych
luzytkownikow na stronie
http://scratch.mit.edul/.

B Liczba| Podstawa Wymagania programowe
Numer| Temat lekcji | godzin| Programowa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
lekcji Oceny: Oceny:
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 & 4 5 6 7 8 9 10
18.-19. Rusz glowa — nie I.1a, 2, 3, 111, |[Rozumie i wyjasnia, co to/Samodzielnie konstruuje  [Samodzielnie konstruuje  |[Uczef we wspdtpracy z IZ pomocg konstruuje INie wypowiada si¢
taki problem 2,4, 111.2¢c, 2d, |jest algorytm, czemu ma [algorytmy oraz wyjasnia  [algorytmy oraz wyjasnia  [innymi konstruuje algorytmy [algorytmy oraz wyjasnia na zajeciach.
straszny vV.1-3,V stuzy¢ nauka_ innym podejmowane innym podejmowane oraz wyjasnia innym innym podejmowane Nie umie
Rysujemy figury konstruowania dziatania. dziatania. lpodejmowane dziatania. dziatania. baplanowaé dziatan

lzwiazanych z
tematem.

Nie uczestniczy w
pracy zespotowe;.

Nie podejmuje
zadnych dziatan
podczas realizacji
Cwiczen i projektow
\w Scratchu.




B Liczba| Podstawa Wymagania programowe
Temat lekcji odzin| Programowa : :
Numer] g9 9 Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
lekcji Oceny: Oceny:
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Samodzielnie tworzy proste IZ pomoca nauczyciela

[programy z uzyciem petli analizuje projekty innych

lpowtorz. uzytkownikow na stronie

S - http://scratch.mit.edu/ i

Samodzielnie rozwiazuje dvikuie i

problemy etapami. modyfikuje je.
IZ pomoca nauczyciela
tworzy proste programy z
uzyciem petli powtorz.
IZ pomoca nauczyciela
rozwigzuje problemy
letapami.
Biernie uczestniczy w pracy
zespotowej.

20.-21. [Tworzymy gre w l.1a, 2, 3, Il.1, [Samodzielnie i tworczo [Samodzielnie rozwigzuje  |Rozwigzuje proste problemyRozwiazuje proste problemy [Tylko z pomoca INie wypowiada si¢
programie Scratch z 2,4, 111.2¢c, 2d, [konstruuje algorytmy proste problemy w W programie Scratch W programie Scratch lnauczyciela rozwigzuje  [na zajeciach.
uzyciem petli IV.1-3,V. sterowania obiektami na |programie Scratch pracujac |pracujac etapami. pracujac etapami. proste problemy w

zawsze i zmiennych
X,y

Programujemy z
wykorzystaniem
petli zawsze i
instrukcji
warunkowej

jezeli W programie
Scratch

ekranie do
wyjasnia innym

|Aktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy
zespotowej;
przewodniczy pracy
zespotowej.

Stosuje zmienne,

obliczenia.

Projektuje animowane
historyjki i gry wedtug
wlasnych pomystow i
zapisuje je.

[Tworzy trudniejsze
programy na zadany
temat.

zaprojektowania gry oraz

lpodejmowane dziatania.

wykonuje na nich proste

etapami.

Samodzielnie stosuje petle i
instrukcje warunkowe, 0§ x i
08 y.

Samodzielnie opracowuje
projekt prostej gry w
Srodowisku Scratch.

Samodzielnie modyfikuje
lopracowane projekty i
dokonuje analizy skryptow.

Podaje przyktady instrukcji
warunkowej z zycia
codziennego.

Samodzielnie tworzy
projekty z zastosowaniem
bloczkéw warunkowych do
rozwigzania problemow
rachunkowych.

Zgodnie z opisem stosuje
petle i instrukcje
warunkowe, o§ X 1 0§ y.

Zgodnie z opisem
opracowuje projekt prostej
gry w srodowisku Scratch.

IProbuje modyfikowac
opracowane projekty i
dokonywac analizy
skryptow.

Zgodnie z opisem tworzy
projekty z zastosowaniem
bloczkéw warunkowych do
rozwiazania probleméw
rachunkowych.

Zgodnie z opisem
wprowadza nowe zmienne
oraz petle powtarzaj az w
grze.

IZ pomoca nauczyciela
stosuje petle i instrukcje
warunkowe, o§ X i 0§ y.

IZ pomoca nauczyciela
opracowuje projekt prostej
ery w rodowisku Scratch.

IZ pomoca nauczyciela
modyfikuje opracowane
projekty i dokonuje analizy
skryptow.

IZ pomoca nauczyciela
tworzy projekty z
zastosowaniem bloczkow
warunkowych do
rozwiazania problemow

rachunkowych.

IZ pomoca nauczyciela
wprowadza nowe zmienne
oraz petle powtarzaj az w
grze.

[programie Scratch pracujac
letapami.

Tylko z pomocg stosuje
petle i instrukcje
warunkowe, 0§ X i 0§ y.

IPracujac w grupie
opracowuje projekt prostej
lery w $rodowisku Scratch.

IPracujac w grupie
modyfikuje opracowane
projekty i dokonuje analizy
skryptow.

Wspblnie z
lkolegami/kolezankami
opracowuje projekt prostej
ary.

Nie umie
izaplanowa¢ dzialan
lzwiazanych z
tematem.

Nie uczestniczy w
pracy zespotowe;.

Nie podejmuje
zadnych dziatan
podczas realizacji
Cwiczen i projektow
w Scratchu.




Liczba| Podstawa Wymagania programowe
Numer| Temat lekcji | godzin| Programowa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
lekcji Oceny: Oceny:
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Rozwiazuje zadania Samodzielnie wprowadza  |Zgodnie z opisem Wspolnie z
z konkursow nowe zmienne oraz petle opracowuje projekt prostej [kolegami/kolezankami

informatycznych i bierze
w nich udziat.

[powtarzaj az w grze.
lopracowuje projekt prostej
ary.

Samodzielnie planuje i
wykonuje projekt labiryntu
na papierze i w edytorze
grafiki.

Samodzielnie dokonuje
implementacji prostej gry w
Srodowisku Scratch.

Samodzielnie modyfikuje i
ltestuje projekt.

Steruje duszkiem za pomoca
klawiszy.

tworzy animacje i
ludostepnia je.

Samodzielnie dokonuje
zmiany tta i wprowadza
efekt jego animacji.

\Analizuje problem, okresla
cel do osiagniecia i
lopracowuje rozwigzanie.

IPotrafi dobra¢ odpowiednie
polecenia do rozwigzania
danego zadania.

IDba o przejrzystosé¢
programu.

Potrafi skorzysta¢ z pomocy
do programu.

IAktywnie uczestniczy w
[pracy zespotowe;j.

ary.

Planuje i wykonuje projekt
labiryntu na papierze i w
edytorze grafiki.
Modyfikuje i testuje projekt.
Steruje duszkiem za pomoca)
klawiszy.

tworzy animacje i
udostepnia je.
IDokonuje zmiany tla i

wprowadza efekt jego
animacji.

opracowuje projekt prostej
ary.

Pisze proste programy,
luzywajac podstawowych
polecen, wedlug opisu

W podreczniku.

Zapisuje program w pliku
w katalogu podanym przez
nauczyciela.




B Liczba| Podstawa Wymagania programowe
Numer| Temat lekcji | godzin| Programowa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
lekcji Oceny: Oceny:
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 & 4 5 6 7 8 9 10
22.-23. [Programujemy w l.1a, 2, 3, 1.1, |Aktywnie i tworczo Samodzielnie postuguje si¢ [Samodzielnie uruchamia  [Pisze proste programy, IZ pomoca nauczyciela INie wypowiada si¢
Srodowisku Baltie 2,4, 111.2c, 2d, [uczestniczy w pracy programem Baltie w program. luzywajac podstawowych uruchamia program. Ina zajgciach.
Wykonujemy Vi-3,Vv. Fesp OIOJV?J; téybach Bqdqwame, Tworzy scen¢ wedlug polecgn, We.dkl ug opisu Tylko z pomocg usuwa Nie umie
Cwiczenia w Ez]i\(l)vl%vcgzy pracy PrZ:gr?E\ilrvrellg\ll\?alnie polecen z podrgcznika, W podreezniiu. przedmioty ze sceny. lzaplanowac¢ dzialan
programowaniu z ) - (nowicjusz). Usuwa przedmioty ze Tworzy programy . [Tylko z pomoca zastepuje [-127anych z
wykorzystaniem Potrafi samodzielnie sceny. z wykorzystaniem polecen i kopiuje przedmioty tematem.
programu Baltie okresli¢ problem i cel do [Samodzielnie tworzy scene. o o sekwencyjnych. ' Nie uczestniczy w
osiggniccia. Samodzielnie umieszcza Zastqpu_] ¢ i kopiuje IZ pomoca nauczyciela Tylko z pomocg tworzy racy zespolowej
‘ - przedmioty. pomocg Y proste programy w [pracy zespolowej.
IPodaje przyktady przedmioty z Banku tworzy scene wedtug : : : -
i , . o . , . programie Baltie na zadany[Nie podejmuje
problemow, ktore mozna [przedmiotéw na scenie. [Tworzy proste programy W |polecen z podrecznika, kemnat s adnvch dziala
iazat . ie Baltie na zadany emat. radnych dziatan
rozwiaza¢ za pomoca  gamadzielnie tworzy proste | oo e 7 pomoca nauczyciela podczas realizacji
komputera i temat. pomoca Zyciele Tylko z pomoca A L,
’ programy w programie o ) modyfikuje program i nauczyciela modyfikuje Cwiczen i projektow
Samodzielnie opracowuje [Baltie na zadany temat. Modyfikuje program i steruje obiektem na ekranie. program i steruje \w Baltie.
;Z;‘gg?;;ig&?alg;ﬁe Samodzielnie modyfikuje  [steruje obiektem na ekranie. [Zapisuje program w pliku  [obiektem na ekranie.
dla przyktadowych program | Potrafi znalez¢ rozwigzanie W katalo_gu podanym przez
danych. steruje obiektem na ekranie. [problemu (zadania) nauczyciela.
- - N . podanego przez
Samodzielnie odnajduje  {Podaje roznice migdzy nauczyciela.
dodatkowe mozliwosci ~ [poznanymi trybami pracy. ‘
programu, korzystajac  \samodzielnie odnajduje inneTV‘-JOrZy program sterujacy
Z pomacy. imozliwos$ci programu ObIEkt?m na eklfan!e
. L : zaleznie od naci$nietego
Pot(riaff[ 1iamosz'e""e |Analizuje problem, okresla |klawisza.
modylikowac program,  lee] do osiggniecia i
tak aby byt optymalny. |,yacowuje rozwiazanie. Tworzy program
zawierajacy proste
Korzysta z odpowiednich  |animacje.
opcji menu lub skrotow Obiasni . T
. jasnia przebieg dziatania
kIawnaturpwych, e}by brograméw.
zaznaczy¢, usunaé lub _ )
skopiowa¢ element Otwiera program zapisany
programu. w pliku, modyfikuje go
, i zapisuje pod tg sama lub
Potrafi skorzysta¢ z pomocy inng nazwa w wybranym
do programu
’ katalogu.
24.— |Roboty—wycieczka| 2 [I.2b, 3, 11.1, 2, [Umie opracowywaé |Umie projektowac, tworzy¢ |Potrafi analizowac i Zna i obstuguje aplikacje do [Zna aplikacj¢ do Nie wypowiada si¢
25. robotow 4, 111.2d, IV.1 — projekty wlasnego i testowac oprogramowanie [modyfikowac gotowe programowania ozobota, programowania ozobota. | na zajeciach.
3,V.1,2 [pomyshu. sterujace robotem. potrafi analizowa¢ gotowe




B Liczba| Podstawa Wymagania programowe
Temat lekcji odzin| Programowa : :
Numer] g9 9 Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
lekcji Oceny: Oceny:
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Roboty — Potrafi testowac na |Umie objasnic¢ przebieg projekty w aplikacji projekty w aplikacji [Umie programowac proste [Nie podejmuje
projektujemy miasto komputerze swoje dziatania programu. Ozoblockly. Ozoblockly. roboty zgodnie z opisem  [zadnych prac.
marzen programy pod wz_glngm Omawia etapy pracy nad Potrafi zaprezentowaé lub z pomoca nauczyciela.
zgodnosci z przyjetymi poznane roboty oraz

zatozeniami i ewentualnie|
[poprawiac je.

Umie samodzielnie
objasni¢ przebieg
dzialania programu.
\Wykazuje szczegdlne
zainteresowanie
zagadnieniami
omawianymi na lekcji.

IW sposob tworczy
wykorzystuje wiadomosci
i umiejetnosci w nowych
sytuacjach.

Swiadomie i tworczo
formutuje problemy,
okresla plan dziatania i
wyznacza efekt koncowy.

rozwigzaniem problemu.

sterowa¢ nimi.

Wedtug wskazowek
nauczyciela umie pracowac
etapami nad rozwiazaniem
problemu.

\Wie jakie problemy mozna
rozwigzywac w programie
ozoblockly.

Rozdzial 4.




Poznajemy ro6zne narzgdzia informatyczne

i ich zastosowanie do analizy i rozwigzywania problemoéw

Wymagania programowe

i przedstawia zebrane
dane w programie do
ltworzenia prezentacji
multimedialnych.

Samodzielnie
modyfikuje
[prezentacjg.

lAnimuje obiekty w
prezentacji.

Dokonuje wyboru
przejs¢ slajdow.
ISamodzielnie wstawia
do slajdow zdjecia lub
grafiki wykonane
przez siebie na
lekcjach z edytorem
grafiki.

Wymienia zasady
ltworzenia prezentacji i
pracuje zgodnie z
nimi.

Rozwigzuje problem
izawsze pracuje
etapami.

tworzenia prezentacji
multimedialnych.

Modyfikuje
[prezentacjg.

lAnimuje obiekty w
prezentacji.

Dokonuje wyboru
przejs¢ slajdow.
\Wstawia do slajdow
zdjecia lub grafiki
lwykonane
samodzielnie na
lekcjach z edytorem
grafiki.

IWymienia zasady
ltworzenia prezentacji.

IRozwiagzuje problem
pracuje etapami.

Tworzy prezentacj¢
[pracujac zgodnie z
zasadami tworzenia
prezentacji.

Dodaje efekty specjalne
roznymi sposobami.

IModyfikuje prezentacje wedtug wskazéwek
nauczyciela.

\Wedtug wskazoéwek lub zgodnie z opisem
animuje obiekty w prezentacji, dokonuje
wyboru przejs¢ slajdow, wstawia do slajdow
grafiki.

Zna zasady tworzenia prezentacji.
IRozwiagzujac problem pracuje etapami.
Wedtug wskazowek nauczyciela lub
zgodnie z opisem dodaje efekty specjalne
r6znymi sposobami.

Z niewielkga pomoca nauczyciela
[przygotowuje prezentacj¢ wykorzystujac
urzadzenia do tworzenia tekstow, obrazow i
dzwigkow.

Umieszcza dokument w chmurze i
ludostepnia go.

Z niewielka pomoca nauczyciela
przygotowuje pokaz prezentacji i
przedstawia swoj projekt klasie.

Samodzielnie opracowuje

plan pracy.

Sprawnie zapisuje plik na

dysku we wskazanym
katalogu.

\Wprowadza na slajdach
tekst i wstawia elementy
graficzne.

Dodaje i usuwa slajdy

korzystajac z paska menu.

Ustala tto slajdu wedlug
opisu.

\Wykonuje i zapisuje prosta
[prezentacj¢ sktadajaca si¢ z

kilku slajdow.

\Wie, Zze nazwa pliku

powinna odpowiada¢ jego

zawartosci.

Ustala tto slajdu wedhug
wskazdwek nauczyciela.

Dodaje i usuwa slajdy

korzystajac z paska menu.

Sprawnie wykonuje
zadania z niewielkg
[pomoca nauczyciela.

IZ pomoca nauczyciela
opracowuje plan
pracy.

Prawidtowo
rozpoczyna i koficzy
prace z programenm.

Zna etapy i
podstawowe zasady
tworzenia dobrej
prezentacji.

Zna i poprawnie
stosuje podstawowe
reguty poprawnego
wprowadzania tekstu.

Zapisuje plik na dysku
we wskazanym
katalogu.

\Wyszukuje i otwiera
zapisany wczesniej
plik.

Cwiczenia i zadania
wykonuje z pomoca
nauczyciela.

Korzysta z pomocy
nauczyciela, by
wykazac si¢ swoja
wiedza.

. Li Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Numer]  Temat lekcji gcl)gzz?ﬁ Podstawa ST y .p et 5 -
lekcji Programowa Oceny: Oceny: -
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) deos(tsteczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

26. Projektujemy 1 |l.1a 2D, 3, Samodzielnie Przygotowuje wiasna  |[Przygotowuje prezentacj¢ multimedialng Uruchamia i modyfikuje  |Analizuje budowe Nie wypowiada
prezentacj¢ 11.3d, 4, lll.1b, [przygotowuje wlasng [prezentacje wedtug opisu. przyktadowa prezentacje, |przykladowe;j si¢ na zajeciach.
multlmedl'alna( — 2,1V.1-3, V. prelzfntagj.ql multimedialng. yszukuje potrzebne informacji w lanalizuje jej tres¢. prezentacji. Nie umie
oprla_lcoyvmemy ! Wt muttimediaing. \Wyszukuje potrzebne [internecie i przedstawia zebrane danew  [Omawia etapy i Tworzy slajd zaplanowa¢
;\faA'Z‘“;f“,‘Y Proje Samodzielnie informacji w internecie [programie do tworzenia prezentacji podstawowe zasady tytutowy. Zapisuje na |dzialan

apreknt ejpszle wyszukuje potrzebne |i przedstawia zebrane  multimedialnych z niewielka pomoca tworzenia dobrej dysku wedhug opisu. [zwigzanych z

migjsca w Folsce informacji w internecie [dane w programie do  [nauczyciela. prezentacji. tematem.




Liczba]

Wymagania programowe

Wymagania ponadpodstawowe

Wymagania podstawowe

Numer]|  Temat lekcji godzin Podstawa - -
lekcji Programowa Oceny: Oceny: i
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) deos(tsteczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
[Tworzy prezentacj¢  [Przygotowuje W wykonywanej pracy nie [Stosuje posiadane
lpracujac zgodnie z [prezentacje \wykazuje inwencji wiadomosci tylko z
zasadami tworzenia  [wykorzystujac tworcze;j. [pomoca nauczyciela.
prezentacji. rzadzenia dl? . W niewielkim zakresie  [Ma trudnosci z
Samodzielnie dodaje t‘gorzémg ?, St.OLV,’ wykorzystuje posiadana  [zastosowaniem swojej
efekty specjalne (COTazOW 1 GZWIEKOW. wiedze do poszerzania wiedzy w praktyce.
réznymi sposobami.  [Umieszcza dokument w wlasnych zainteresowan. .
h i udostenni IZ pomoca formutuje
Przygotowuje chmurze 1 udostepma Udziela wypowiedzi iproblemy i okresla
[prezentacje go0- niewyczerpujacych tematu. |plan dziatania.
wykorzystujac rzygotowuje pokaz F - 1 - 7 .
urzadzenia do rezentacji i przedstawia Om?uhlje pmb. emy 1 - pomoca wypowiada
. i P . okresla plan dziatania. si¢ o etapach

tworzenia tekstow, woj projekt klasie. : .

e S rozwigzywania
lobrazow i dzwigkow. Wie, ze sg etapy roblemow.
Samodzielnie rozwigzywania problemow. P ’
umieszcza dokument
w chmurze i
udostepnia go.
ISamodzielnie
przygotowuje pokaz
prezentacji i
przedstawia swoj
projekt klasie.

27.  |Poznajemy Sciezki 1.1a, 2b, 3, (Wykazuje szczegdlne [Zawsze pracuje Samodzielnie, sprawnie wykonuje zadania, [Sprawnie wykonuje Cwiczenia i zadania  [Nie wypowiada
ruchu, wstawiamy 11.3d, 4, 1ll.1b, [zainteresowanie samodzielnie. sporadycznie korzysta z pomocy zadania z niewielkg wykonuje z pomoca [si¢ na zajeciach.
dzvlv_1qk - " 2,1V.1-3, V. zagadr)lenlar_nl i Podczas wykonywania nauczyciela. [pomoca nauczyciela. nauczyciela. Nie umie
;\ia_'z,a?a_ projextu omawtanymi na [ekCjl. 1, wykazuje duza  |[Formutuje problemy, okresla plan dziatania i[W wykonywanej pracy nie |Korzysta z pomocy |zaplanowaé

apie m‘?/ES = [Zawsze pracuje staranno$¢ i wyznacza efekt koncowy. \wykazuje inwencji nauczyciela, by dzialan
mi€jsca w Europie samodzielnie. sumiennos¢. Wie. iakic sa ctapy rozwiazywania tworczej. wykazaé si¢ swoja  [zwigzanych z
|IAktywnie wspotpracuje > 3 eapy YW Wwiedza. tematem.

grupie.

IWykorzystuje
[posiadang wiedze¢ do
[poszerzania wlasnych
zainteresowan i
rozwigzywania
[problemow.

Swiadomie formutuje
[problemy, okresla plan
dziatania i wyznacza
efekt koncowy.

Zna etapy
rozwigzywania
[problemow.

problemow.

Dokonuje modyfikacji prezentacji.

IZ niewielka pomoca nauczyciela
przygotowujac prezentacj¢ multimedialng
gromadzi, selekcjonuje i przetwarza
informacje pochodzace z réznych zrodet.

W niewielkim zakresie
wykorzystuje posiadang
wiedzg do poszerzania
wlasnych zainteresowan.

Udziela wypowiedzi
niewyczerpujacych tematu.

[Formutuje problemy i
okresla plan dziatania.

Stosuje posiadane
wiadomosci tylko z
lpomoca nauczyciela.

Ma trudnosci z
izastosowaniem swojej
\wiedzy w praktyce.




Wymagania programowe

N T Liczba Podstawa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
lekcji godzin Programowa Oceny: Oceny: i
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) deos(tsteczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
W sposob tworczy IPrzygotowujac IZ niewielka pomoca nauczyciela wstawia do [Wie, ze sg etapy IZ pomoca formutuje
wykorzystuje [prezentacje slajdow zdjecia lub grafiki, dokonuje rozwigzywania problemoéw. problemy i okresla
wiadomosci i multimedialng lanimacji obiektow na slajdzie, ustawia 7 pomoca nauczveicla plan dziatania.
lumiejetnosci w nowychigromadzi, selekcjonuje [przejscia migdzy slajdami, wstawia dzwick P 4 nauczy . .
. : - . < g - ** |przygotowujac prezentacj¢ |[Z pomoca wypowiada
sytuacjach. i przetwarza informacje |do prezentacji, steruje obiektem na ekranie. Itimedial dzi - tanach
) hOquCe 7 r(’)jnych ] ) ] . mu. ll'I.le li? Il-q gromadzi, S1€ O .e apac .
W pehi korzysta z poc el Z niewielkg pomocg nauczyciela umieszcza (selekcjonuje i przetwarza [rozwigzywania
dostepnych opcji eroaet. dokument w chmurze i udostepnia go. informacje pochodzace z  |problemow.
E)rogramu. VZ.Stan? %0 SIatJ,i(?w Z niewielka pomocg nauczyciela roznych Zrodet.
Swiadomie i tworczo [FeC1a 1ub graliki. przygotowuje pokaz prezentacji i Z pomoca nauczyciela lub
formutuje problemy, |Dokonuje animacji przedstawia swoj projekt klasie. wedtug opisu wstawia do
okresla plan dziatania i jobiektow na slajdzie. slajdow zdjecia lub grafiki,
wyznacza efekt Ustawia przejécia dokonuje animacji
koficowy. miedzy slaidami obiektow na slajdzie,
Zna etapy ¢ y J o ustawia przej$cia migdzy
rozwiazywania Wstawia dzwigk do slajdami, wstawia dzwigk
brobl :‘m}éw  rozumie PPrezentacii. do prezentacji, steruje
cel ich okreslania. Steruje obiektem na obiektem na ekranie.
ekranie. Z pomoca nauczyciela
Umieszcza dokument w umieszcza dokument w
chmurze i udostepnia chmurze i udostgpnia go.
g0, Z pomoca nauczyciela
Przygotowuje pokaz przygotowuje pokaz
prezentacji i prezentacji i przedstawia
przedstawia swoj swoj projekt klasie.
projekt klasie.
racuje etapami nad
lozwigzaniem problemu.

28.  [Rozwigzujemy 1 |1.3,11.3c,4, [Wykazuje szczegllne |Zawsze pracuje Samodzielnie, sprawnie wykonuje zadania, [Sprawnie wykonuje Cwiczenia i zadania |Nie wypowiada
problemy, zbieramy 111.1b, 2, IV.1 —[zainteresowanie samodzielnie. sporadycznie korzysta z pomocy zadania z niewielkg wykonuje z pomoca [si¢ na zajeciach.
i analizujemy dane 3, V. zagadnieniami Wykorzystuje nauczyciela. [pomoca nauczyciela. nauczyciela. Nie umie
W arkuszu omawianymi na lekcji. . A . . ST . . .
kalkulacvinvm [posiadang wiedzg do  [Formutuje problemy, okresla plan dziatania i[Formutuje problemy i Korzysta z pomocy  |zaplanowaé
da u gcyj ym, [Zawsze pracuje [poszerzania wlasnych |[wyznacza efekt koncowy. okresla plan dzialania. nauczyciela, by dzialan

owladujemy sie, samodzielnie. Zzainteresowan. S . . s wykazac si¢ swoja  |[zwiazanych z
co widaé na Aktvwni , . \Wie, jakie sg etapy rozwigzywania Wie, ze sg etapy ol emat
wykresach ywnie wspblpracuje [problemow. rozwiazywania problemow. wiedzg. ematem.

grupie.




Wymagania programowe

. i Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Numer]|  Temat lekcji Ig}cl)?jzz?r? Podstawa ymag P .p ymag P -
lekcji Programowa Oceny: Oceny: :
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) deos(tf;teczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
IWykorzystuje Podczas wykonywania |Wie, czym jest arkusz kalkulacyjny i jak z  {Wie, czym jest arkusz IStosuje posiadane

[posiadang wiedz¢ do
[poszerzania wiasnych
zainteresowan i
rozwiagzywania
[problemow.

W sposdb tworczy
\wykorzystuje
wiadomosci i
umiejetnosci w nowych
sytuacjach.

W petni korzysta z
dostepnych opcji
programu.

Swiadomie i tworczo
fformutuje problemy,
okresla plan dziatania i
wyznacza efekt
koncowy.

Zna etapy
rozwiazywania
[probleméw i rozumie
cel ich okreslania.

zadan wykazuje duza
starannosc¢ i
sumiennos$c¢.

Swiadomie okresla
etapy pracy nad
rozwigzaniem
problemu.

Omawia, czym jest
larkusz kalkulacyjny i
jak z niego korzystac.

Samodzielnie zbiera
dane do arkusza oraz
dokonuje ich analizy.

Samodzielnie tworzy
\wykres na podstawie
danych z arkusza.

Samodzielnie
interpretuje dane
przedstawione na
wykresie — dokonuje
lanalizy wykresu.

Samodzielnie
dostosowuje typ
wykresu do rodzaju
prezentowanych
danych.

\Wie jak bezpiecznie
korzysta¢ z nowych
technologii.

Wykorzystuje rozne
sposoby wprowadzania
zmian do komoérek
arkusza.

niego korzystac.

Z niewielka pomocg nauczyciela zbiera
dane do arkusza oraz dokonuje ich analizy.

IZ niewielka pomoca nauczyciela tworzy
wykres na podstawie danych z arkusza.

IZ niewielka pomoca nauczyciela
interpretuje dane przedstawione na wykresie
— dokonuje analizy wykresu.

Z niewielka pomoca nauczyciela
dostosowuje typ wykresu do rodzaju
prezentowanych danych.

Wie jak bezpiecznie korzysta¢ z nowych
technologii.

IRozumie pojecia: pasek formuty, formuta.

[Uzupehia arkusz wedtug instrukcji w
lpodreczniku.

Tworzy formuly oparte na adresach komorek
wedtug opisu.

'Wykonuje w arkuszu obliczenia, tworzac
proste formuty.

Umieszcza w komorkach arkusza dane i
prawidtowo zapisuje gotowe formuty.

Samodzielnie tworzy wykres na podstawie
danych z arkusza.

kalkulacyjny i jak z niego
korzystac.

Z pomoca nauczyciela
zbiera dane do arkusza oraz
dokonuje ich analizy.

Z pomoca nauczyciela
tworzy wykres na
podstawie danych z
arkusza.

Z pomoca nauczyciela
interpretuje dane
przedstawione na wykresie
I— dokonuje analizy
lwykresu.

Z pomoca nauczyciela
dostosowuje typ wykresu
do rodzaju prezentowanych
danych.

\Wie jak bezpiecznie
korzysta¢ z nowych
technologii.

Otwiera nowy dokument.
Odczytuje adres komorki.

Zmienia zawarto$¢
komorki. Wskazuje
komorke biezaca.

Zaznacza obszar komorek.
'Tworzy i zapisuje proste
formuty wedtug instrukcji.

Zapisuje arkusz na dysku
\we wskazanym katalogu.

Otwiera zapisany wcze$niej
arkusz.

wiadomosci tylko z
[pomoca nauczyciela.

IZna ogolne
imozliwo$ci arkusza

kalkulacyjnego.

Ma trudnosci z
izastosowaniem swojej
wiedzy w praktyce.

IZ pomoca formutuje
[problemy i okresla
Iplan dziatania.

IZ pomoca wypowiada
si¢ o etapach
rozwigzywania
Iproblemow.

Tylko z pomoca
zbiera dane do
larkusza oraz
dokonuje ich analizy.

Tylko z pomoca
tworzy wykres na
podstawie danych z
arkusza.

Tylko z pomoca
interpretuje dane
przedstawione na
wykresie — dokonuje
analizy wykresu.

Tylko z pomoca
dostosowuje typ
wykresu do rodzaju
prezentowanych
danych.




Wymagania programowe

. i Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Numer]|  Temat lekcji ;cl)?jzz?r? Podstawa ymag P .p ymag D -
lekcji Programowa Oceny: Oceny: i
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) deos(tsteczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Samodzielnie tworzy Rozumie pojegcia: kolumna, Wie jak bezpiecznie
formuly oparte na iersz, obszar, pole nazwy, [korzysta¢ z nowych
ladresach komorek. obszar roboczy, adres technologii.
Tworzy wykres, llzom(fr l];" zilt«es komarek, -\ ionuje w arkuszu
analizuje dane. omor, ta aktywna, proste dzialania
separator. arytmetyczne na
Uzupehia arkusz w sposob konkretnych liczbach.
podany przez nauczyciela Rozroznia w arkuszu
lub wedtug instrukcji w 1
] ik kursor komorki
podreczniku. aktywnej, tekstowy i
Tworzy formuty oparte na |myszy.
adresach komorek wedhug Tworzy proste
OpISu. formuty, stosujac
\Wykonuje w arkuszu cztery podstawowe
obliczenia korzystajac z dziatania
instrukcji, matematyczne.
'Tworzy wykres na 'Tworzy wykres na
podstawie danych z arkusza [podstawie danych z
'Wzorujac si¢ na larkusza wedhug opisu
przyktadach. W podreczniku.

29. \Wykonujemy 1 1.3, 11.3c, 4, (Wykazuje szczegdlne [Zawsze pracuje Samodzielnie, sprawnie wykonuje zadania, [Sprawnie wykonuje Cwiczenia i zadania |Nie wypowiada
obliczenia w 111.1b, 2, IV.1 —[zainteresowanie samodzielnie. sporadycznie korzysta z pomocy zadania z niewielkg wykonuje z pomoca [si¢ na zajeciach.
irliﬂs? _— 3, V. za:gadrjlim;mrl] i Podczas wykonywania nauczyciela. pomoca nauczyciela. nauczyciela. Nie umie

alkulacy %’ 'k . omawlanymi na IeKCyl. |, jan wykazuje duza  [Wykorzystuje posiadang wiedzg do W wykonywanej pracy nie [Korzysta z pomocy |zaplanowaé
g?}&ﬁen;)}/{gDnN?: [Zawsze pracuje staranno$¢ i [poszerzania wlasnych zainteresowan. \wykazuje inwencji nauczyciela, by dzialan
> > samodzielnie. sumiennos$¢. . . L [tworcezej. wykazac si¢ swoja  [zwigzanych z
MIN, MAX Ak . , . IFormutuje problemy, okre$la plan dziatania i ed X t
ém?;e WSpOIpracuj€inmayyia podstawowe  wyznacza efekt koficowy. W niewielkim zakresie ~ [V'€9%% ematem.
) [pojecia zwigzane z Wic. iaki " . . wykorzystuje posiadang ~ [Stosuje posiadane
IWykorzystuje obstuga arkusza 18, Jalie 53 etapy rozwigzywama wiedzg do poszerzania wiadomosci tylko z

posiadang wiedz¢ do
[poszerzania wlasnych
zainteresowan i
rozwiazywania
[problemow.

W sposdb tworczy
lwykorzystuje

kalkulacyjnego.

IPotrafi okresli¢ etapy
pracy nad
rozwiazaniem
problemu.

wiadomosci i

problemow.

IProjektuje tabele w arkuszu umieszczajac

dane w komorkach.

Tworzy formutg potrzebng do rozwigzania

prostego zadania.

wlasnych zainteresowan.

Udziela wypowiedzi
niewyczerpujacych tematu.

[Formutuje problemy i
okresla plan dziatania.

[pomoca nauczyciela.

Ma trudnosci z
izastosowaniem swojej
wiedzy w praktyce.

IZ pomoca formutuje

problemy i okre$la
Iplan dziatania.




Liczba]

Wymagania programowe

Wymagania ponadpodstawowe

Wymagania podstawowe

Numer]|  Temat lekcji godzin Podstawa - -
lekcji Programowa Oceny: Oceny: i
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) deos(tsteczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
lumiejetnosci w nowych|Samodzielnie Wykonuje obliczenia, wykorzystujac w \Wie, ze sa etapy IZ pomoca wypowiada
sytuacjach. rozwiazuje problemy  [formutach funkcje SUMA, SREDNIA, MIN, [rozwiazywania problemow. [si¢ o etapach
W pelni korzysta z W arkuszu_ MAX. Wie, ze w formutach wolno [0\ a2y Wwamia
. kalkulacyjnym . P i - . ! o [problemow.
dostepnych opcji e et . [Umie nazywac i opisywac zastosowanie uzywac tylko nawiasow
programu. [practjac etapami. funkcji poznanych na lekcji. okragtych, Umie korzystaé z
Swiadomie i tworczo Potraf_l wymienia Opisuje przyktady wykorzystania arkusza  |Uzupehia arkusz w sposob Wiersza .
. rodzaje danych w . e . . wprowadzania
formutuje problemy, K kalkulacyjnego w zyciu codziennym. podany przez nauczyciela ” h
okresla plan dziafania i greuszu Unni ¢ zdob - - lub wedtug instrukcji w anych.
fekt kalkulacyjnym. mie stosowac zdobyle umicjgtnosel podreczniku. Potrafi odczyta¢ adres
wyz nacza e . obstugi arkusza kalkulacyjnego w sytuacjach| : i .
koficowy. Potrafi stosowaé Kt h - i1 zadan zlUmi komérkach lkomorki, zmienic¢ jej
funkcje SUMA. pra ycznyc (?raz w rozwlqzywaplu zadan z|umieszcza w _omor _ac Zawartosé oraz
Zna etapy . ’ innych obszaréw edukacji z niewielka dane przez kopiowanie lub . .
- . SREDNIA, MIN, . S wskaza¢ komorke
rozwiazywania [pomoca nauczyciela. wypelnianie, %
roblemow i rozumie MAX.  [piezaca.
P Lich okreslani Samodzielni i Zna podstawowe operacje Potrafi ,
cel ich okreslania. amodzielnie sortuje w arkuszu kalkulacyjnym. otrafi zaznaczy¢
Umie stosowaé dane. lobszar komorek,
. L. i Zapisuje arkusz na dysku -
zdobyte umiejetnosei  [Potrafi omowicé e wskazanym katalogu Rozréznia w arkuszu
obstugi arkusza Ipodstawowe formuty. " |kursor komorki
kalkulacyjnego w  lsamodzielnie zmienia Przeglada zawartos¢ aktywnej, tekstowy i
rozwiazywaniu zada 200 1 4 ooy on arkusza kalkulacyjnego.  |myszy. Tworzy proste
innych obszarow oomati Wykonuije obliczenia formuty, stosujac
ledukacji. (ci)tr;l i stosgwatc N wykorzystujac w formutach cztery podstawowe
Zb"myt.e i elemosel funkcje SUMA, SREDNI4, [dZiatania
bsIugl arkusza MIN, MAX zgodnie z matematyczne.
kalkulacyjnego w nstrukci . L
sytuacjach INSruxcyg. Stosule przynajmniej
praktycznych oraz w Przeglada zawarto$¢ edng z funkcji
i i f kusza kalkulacyjnego. ~ [SUMA, SREDNIA,
rozwigzywaniu zadan z ar yjneg MIN, MAX wedtug
innych obszarow Korzysta z Pomocy do OpiSle
edukacji. programu. :
L Prawidtowo
Potrafi wymieni¢ i ko
zastosowania arkusza rozpoczyna 1 konczy
kalkulacyjnego. Iprace z programem.

30. Projektujemy 1 |l.1a 23,3, (Wykazuje szczegdlne [Zawsze pracuje Samodzielnie, sprawnie wykonuje zadania, [Sprawnie wykonuje Cwiczenia i zadania |Nie wypowiada
materiaty do gazetki 11.3a, 3b, 4, zainteresowanie samodzielnie. sporadycznie korzysta z pomocy zadania z niewielka wykonuje z pomoca  [si¢ na zajeciach.
szkolnej 111.1b, 2, IV.2, [zagadnieniami nauczyciela. [pomocg nauczyciela. nauczyciela. Ni .

- - - ie umie
3, V. lomawianymi na lekcji.

zaplanowaé




Liczba]

Wymagania programowe

Wymagania ponadpodstawowe

Wymagania podstawowe

Numer]|  Temat lekcji godzin Podstawa - -
lekcji Programowa Oceny: Oceny: i
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) deos(tsteczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
[Zawsze pracuje Podczas wykonywania [Formutuje problemy, okresla plan dziatania i)W wykonywanej pracy nie |Korzysta z pomocy |dzialan
samodzielnie. zadan wykazuje duza (wyznacza efekt koncowy. \wykazuje inwencji nauczyciela, by zwigzanych z
Aktywr_lie wspé{pracujestara.nnos'é, 1 Wie, jakie sg etapy rozwigzywania tworcze;j. w_ykazaé si¢ swoja  [tematem.
W gruple. sumiennosc. wiedza.

W sposob tworczy
wykorzystuje
wiadomosei i
lumiejetnosci w nowych|
sytuacjach.

W petni korzysta z
dostepnych opcji
programu.

Swiadomie i tworczo
formutuje problemy,
okresla plan dziatania i
wyznacza efekt
koncowy.

Zna etapy
rozwiazywania
[problemow i rozumie
cel ich okreslania.

Sprawnie
wykorzystujac
przygotowane
samodzielnie w
ledytorze grafiki
rysunki wlasnego
[pomystu.

Zna, rozumie i
Wyjasnia pojecia
kanwa rysunku, pole
tekstowe.

Swiadomie formutuje
[problemy, okresla plan
dziatania i wyznacza
efekt koncowy.

Zna etapy
rozwigzywania
[problemow.

Samodzielnie
lopracowuje rebus w
ledytorze tekstu
wykorzystujac
przygotowane w
ledytorze grafiki
rysunki.

(Omawia metode
tworzenia rebusow.

Dba o estetyke
lopracowywanego
dokumentu.
Poprawnie formatuje
dokument zgodnie z
liego przeznaczeniem.

Stosuje w dokumencie
lozdobne napisy,
ksztatty i linie.

'Wyjasnia pojecie kanwa|
rysunku w edytorze
tekstu.

Wstawia do dokumentu
pole tekstowe.

Korzystajac z zasobow

[problemow.

\Wstawia kanwe do dokumentu tekstowego z
luzyciem polecenia:
\Wstawianie/llustracje/Ksztalty/Nowa kanwa
rysunku.

Umieszcza wlasne rysunki w dokumencie
tekstowym za pomoca polecenia:
\Wstawianie /llustracje/Obraz.

stawia pola tekstowe do dokumentu
tekstowego z uzyciem polecenia Wstawianie
Tekst/Pole tekstowe/Rysuj pole tekstowe.

\Wymienia etapy pracy nad przygotowaniem
aplikacji na platformie edukacyjnej
LearningApps.

IKorzystajac z zasobow portalu
LearningApps opracowuje ciekawe,
zaproponowane przez nauczyciela materiaty
do gazetki szkolnej.

Z niewielka pomoca nauczyciela udostepnia
W internecie przygotowane materiaty.

Z niewielka pomoca nauczyciela
przygotowuje pokaz aplikacji i przedstawia
swoj projekt klasie.

portalu LearningApps

Formutuje problemy i
okresla plan dziatania.

\Wie, ze sg etapy
rozwigzywania problemow.

'Tworzy prace graficzne na
zadany temat z
\wykorzystaniem poznanych
narzedzi i funkcji programu
graficznego.

Zna og6lne mozliwosci
ledytorow tekstu.

Zna etapy pracy nad
przygotowaniem aplikacji
na platformie edukacyjnej
LearningApps.

Tworzac aplikacje na
platformie edukacyjnej
ILearningApps uzywa
szablonow.

IStosuje posiadane
wiadomosci tylko z
[pomoca nauczyciela.

Ma trudnosci z
izastosowaniem swojej
wiedzy w praktyce.

IZ pomoca formutuje
[problemy i okresla
plan dziatania.

IZ pomoca wypowiada
si¢ o etapach
rozwigzywania
[problemow.

Niechetnie
uczestniczy w pracy
zespotowe;.




Wymagania programowe

. i Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Numer]|  Temat lekcji Ig‘(;gzz?ﬁ Podstawa ymag P .p ymag P -
lekcji Programowa Oceny: Oceny: :
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Nledos&tle;teczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

opracowuje inne
materialy do gazetki
szkolnej, nieopisane w
[podreczniku.

31, To juz umiem 2 [Godziny do dyspozycji nauczyciela

32.

Podsumowanie i ocenianie




