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Wyjasnia na czym
polegaja sposoby

sposoby sortowania:

Sposobow

Temat lekcji, Nr .
liczba godzin, . Wymagania programowe
Lp. | odniesienie do Ietvcp
podstawy . | podrecz Ocena celujgca Ocena bardzo Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena. . Ocena
programowej niku dobra dopuszczajaca niedostateczna
Rozdziat 1. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemoéw
Algorytmy Uezen: Uczen: Uczei: Uczeii: Uczei: Uczei:
wyszukiwania i . Podaje wiele Wyjasnia, co to jest | Rozumie, co to jest | VI, O 10 jest Po objasnieniach Nie wie, co to jest
1. | porzadkowania Il_ekqa przyktadow sortowanie i na czym | sortowanie i na sortowanie. eret’ \c/\(/) tnol Jest sortowanie.
(1 godzina) ' sortowanial ono polega. czymono polega. | Zna sposoby soriowanie. Nie zna i nie podaje
g wyjasnia, co to jest Rozumie i zna sortowania: przez Wymienia nazwy nazw sposobow

sortowania: przez
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Temat lekaii, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, | | .. ymagania prog
Lp. | odniesienie do WJ
podstawy .| podrecz Ocena celujaca Ocena bardzo Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena. . Ocena St
programowej niku dobra dopuszczajaca niedostateczna
Podstawa sortowanie i na czym | sortowania: przez przez wybieranie i wybieranie i sortowania: przez wybieranie i
programowa: ono polega. wybieranie i zliczanie. zliczanie. wybieranie i zliczanie.
1.2b, I11.3, V.1 Podaje przyklady i zliczanie. Wie, jakie sa etapy Wie, Ze sq etapy zliczanie. Nie V.Vie’ 7e g etapy
WYCZerpujaco Znaetapy rozwigzywania rozwigzywania Zpomocg rozwigzywania
wyjasnia na czym rozw1a,zy’wanla problemow. problemow. wypowiada si¢ o problemow.
polegaja sposoby Problemow. Samodzielnie We wspolpracy z etapaph . Nawet z innymi nie
sortowania: przez Swiadomie stosuje w stosuje w praktyce innymi stosuje w rozwigzywania potrafi stosowaé w
wybieranie i praktyce poznane poznane sposoby praktyce poznane problemow. praktyce poznanych
zliczanie. sposoby sortowania. | ¢yrtowania. sposoby sortowania. | Z pomocg stosuje W | sposobow
Zna etapy praktyce poznane sortowania.
rozwiazywania sposoby sortowania.
problemow i rozumie
cel ich okreslania.
Swiadomie i tworczo
stosuje w praktyce
poznane sposoby
sortowania.
Rozwigzywanie Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
probleméw za Samodzielnie i Samodzielnie Samodzielnie Samodzielnie Z pomoca Nie potrafi
pomoca tworczo konstruuje | konstruuje rézne konstruuje konstruuje znane konstruuje znane konstruowa¢
JavaBlock rézne rodzaje rodzaje algorytmow | wybrane rodzaje algorytmy z algorytmy z algorytmow z
) ] algorytméw z Z wykorzystaniem algorytméow z wykorzystaniem wykorzystaniem wykorzystaniem
2 (2 godziny) Lekcja | wykorzystaniem programu JavaBlock. | wykorzystaniem programu programu programu JavaBlock
2. programu JavaBlock. | samodzielnie programu JavaBlock. JavaBlock. nawet z pomoca
Podstawa Samodzielnie i konstruuje, analizuje, | JavaBlock. Testuje wybrane Z pomoca testuje nauczyciela.
programowa: tworczo konstruuje, | testuje i dokonuje Samodzielnie algorytmy z algorytmy liniowe. | Nie podejmuje prob
.3, 1V.1 analizuje, testuje i poprawek konstruuje, i testuje | wykorzystaniem Biernie uczestniczy | konstruowania i
dokonuje poprawek algorytmow z algorytmy z programu w pracy testowania nawet
algorytmow z wykorzystaniem JavaBlock. zespolowej.
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Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, lekcii ymag prog
Lp. | odniesienie do WJ 5 A—-" 5 5
odsta . cena bardzo cena cena
przgramgvv)\//ej p(;:illizcz Ocena celujaca dobra Ocena dobra Ocena dostateczna dopusaczajaca niedostateczna St
wykorzystaniem wykorzystaniem programu Konstruuje algorytmow
programu JavaBlock. | programu JavaBlock. | JavaBlock. algorytmy liniowe. liniowych.
Wyjasnia innym jak | Konstruuje Konstruuje Bierze udzial w Niechetnie
konstruowa¢é algorytmy liniowe, algorytmy liniowe | pracy zespolowej. uczestniczy w pracy
algorytmy liniowe, warunkowe i oraz wybrane zespolowej.
warunkowe i iteracyjne. algorytmy
iteraCYJ-n?- Wyrdznia sie sposrod Warunkowe i
Przewodniczy pracy innych podczas pracy | iteracyjne.
zespotowej 1 zespotowe;j. Bierze czynny
podejmuje trafne udzial w pracy
decyzje podczas zespolowej.
konstruowania
algorytmow.
Itera(?je W Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
rozwigzywaniu Swiadomie i tworczo | Swiadomie Konstruuje Konstruuje jeden z Z pomoca Nie podejmuje prob
problemow, konstruuije i testuje konstruuije i testuje algorytm Euklidesa | algorytméw konstruuje jeden z konstruowania
czyli jak algorytm Euklidesa w | algorytm Euklidesa | w dwoch wersjach: | Euklidesa: z algorytmow algorytmu
przedstawic dwoch wersjach: z w dwoch wersjach: z | z odejmowaniem i odejmowaniem lub | Euklidesa: z Euklidesa: z
algor_ytm Lekcja | odejmowaniem i odejmowaniem i resztg z dzielenia. resztg z dzielenia. odejmowaniem lub | odejmowaniem lub
3. Euklidesa 3. resztg z dzielenia. resztg z dzielenia. We wspblpracy z We wspblpracy z reszty z dzielenia. reszta z dzielenia.
(1 godzina) Samodzielnie Analizuje innymi analizuje innymi analizuje Z pomoca analizuje | Nie podejmuje prob
analizuje skonstruowane skonstruowane wybrane algorytmy. | wybrane algorytmy. | analizowania
Podstawa skonstruowane algorytmy. algorytmy. zadnych
programowa: algorytmy. algorytmow.
1.3, 1vV.1
4. | Podsumowanie rozdziatu 1. ,Projekty, debaty, prezentacje” (1 godzina)
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Animowana
kartka z
zyczeniami —
programowanie
w Scratchu

(1 godzina)
Podstawa

programowa:
1.2, 1.3, 1V.1

Lekcja

Rozumie i wyja$nia
innym na czym
polega praca w
Scratchu oraz jak
korzysta¢ z polecen
zawartych na
bloczkach.
Samodzielnie i
tworczo realizuje
projekty polegajace
na animacji
obiektow.
Samodzielnie i
tworczo wykonuje
¢wiczenia thumaczac
sens
podejmowanych
dzialan.

Aktywnie 1 tworczo
uczestniczy w pracy
zespotowej;

Rozumie na czym
polega praca w
Scratchu oraz jak
korzysta¢ z polecen
zawartych na
bloczkach.
Samodzielnie
realizuje projekty
polegajace na
animacji obiektéw.
Samodzielnie
wykonuje ¢wiczenia
tlumaczac sens
podejmowanych
dzialan.

Aktywnie
uczestniczy w pracy
zespolowej.

srodowiska Scratch.
Rozumie jak, i
korzysta z polecen
zawartych na
bloczkach
Scratcha.

Samodzielnie
realizuje proste
projekty
polegajace na
animacji obiektow.
Samodzielnie
wykonuje
¢wiczenia zwiazane
Z tematem.

Bierze udziat w
pracy zespotowe;.

srodowiska Scratch.

Wie jak korzystaé
z polecen
zawartych na
bloczkach
Scratcha.

We wspélpracy z
innymi realizuje
éwiczenia
polegajace na
animacji obiektéw.
We wspoélpracy z
innymi wykonuje
éwiczenia zwiazane
z tematem.

Biernie uczestniczy
W pracy zespotowe;.

wykorzystaniem
srodowiska Scratch.

Z pomoca korzysta
Z polecen
zawartych na
bloczkach
Scratcha.

Z pomoca realizuje
proste ¢wiczenia
polegajace na
animacji obiektow.
Z. pomoca
wykonuje
éwiczenia zwiazane
z tematem.
Niechetnie
uczestniczy w pracy
zespotowe;j.

Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, lekcii ymag prog
Lp. | odniesienie do WJ
podstawy | .., |  Ocena celujaca Ocena bardzo Ocena dobra Ocena dostateczna ocena _ Ocena
programowej | POCre dobra dopuszczajaca niedostateczna St
niku
Rozdzial 2. Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowych
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Samodzielnie i Samodzielnie Konstruuje wybrane | Konstruuje proste Z pomoca Nawet z pomoca nie
tworczo konstruuje konstruuje algorytmy | algorytmy algorytmy konstruuje proste konstruuje prostych
algorytmy sterowania | sterowania obiektami | sterowania sterowania algorytmy algorytmow
obiektami na ekranie | na ekranie z obiektami na obiektami na sterowania sterowania obiektami
Z wykorzystaniem wykorzystaniem ekranie z ekranie z obiektami na na ekranie z
srodowiska Scratch. srodowiska Scratch. | wykorzystaniem wykorzystaniem ekranie z wykorzystaniem

srodowiska Scratch.

Nie korzysta z
polecen zawartych
na bloczkach
Scratcha.

Nie podejmuje préb
wykonania ¢wiczen
zwiazanych z
tematem.

Nie uczestniczy w
pracy zespotowe;.
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analizuje poprawno$é
konstrukcji danego
algorytmu i sposob
dokonania
ewentualnej korekty
oraz wyjasnia te
czynno$ci innym.
Aktywnie i1 tworczo
uczestniczy w pracy
zespolowej;

konstrukcji danego
algorytmu i sposob
dokonania
ewentualnej korekty.
Aktywnie
uczestniczy w pracy
zespotowe;j.

dokonania
ewentualnej
korekty.

Bierze udziat w
pracy zespotowe;.

algorytmu i sposob
dokonania
ewentualnej
korekty.

Biernie uczestniczy
W pracy zespotowe;.

dokonania
ewentualnej
korekty.

Niechetnie
uczestniczy w pracy
zespotowe;j.

Temat lekcji, Nr .
liczba godzin, B Wymagania programowe
Lp. | odniesienie do Iet\;:p
podstawy podrecz Ocena celujaca Ocegakl)J ardzo Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena : dOcena St
programowej Nkt obra dopuszczajaca niedostateczna
przewodniczy pracy
zespotowe;j.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Samodzielnie i Samodzielnie Samodzielnie We wspolpracy z Z pomoca Nie podejmuje prob
tworczo formutuje formutuje problemy, | formutuje problemy | innymi formutuje formutuje problemy | formutowania
problemy, okresla okresla plan i okresla plan problemy i okresla i okresla plan problemow i
plan dziatania i dziatania i wyznacza | dzialania. plan dziatania. dziatania. okreslania planu
wyznacza efekt efekt koncowy. Samodzielnie We wspélpracy z Z pomoca dziatania.
koncowy. Samodzielnie konstruuje innymi konstruuje konstruuje Nie konstruuje
Samodzielnie i konstruuje algorytmy | algorytmy algorytmy algorytmy algorytmow
tworczo konstruuje sterowania obiektami | sterowania sterowania sterowania sterowania obiektami
Programujemy algorytmy sterowaqia na ekranie z . obiek'_[ami na obiekgami na obiekgami na na ekranie z _
gre W Scratchu obiektami na ekranie | wykorzystaniem ekranie z ekranie z ekranie z wykorzystaniem
z wykorzystaniem srodowiska Scratch wykorzystaniem wykorzystaniem wykorzystaniem srodowiska Scratch.
6 |(2godziny) Lekcja | $rodowiska Scratch oraz _wyj a$nia innym | Srodowiska Scratch. | Srodowiska Scratch. | Srodowiska Scratch. | Nie analizuje
' 5 oraz _wyjas'nia innym | podejmowane Analizuje Wraz z innymi Z pomocg analizuje | poprawno$ci
Podstawa podejmowane dziatania. poprawno$é analizuje poprawno$é konstrukcji danego
programowa: dziatania. Samodzielnie konstrukcji danego | poprawnos¢ konstrukcji danego | algorytmu i sposobu
1.2, 1.3, IV.1 Samodzielnie analizuje poprawno$¢ | algorytmu i sposob | konstrukcji danego | algorytmu i sposéb | dokonania

ewentualnej korekty.

Nie uczestniczy w
pracy zespotowe;.
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Aktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy
zespotowej;

Temat lekcji, Nr .
liczba godzin, B Wymagania programowe
Lp. | odniesienie do Iet\;:p
podstawy podrecz Ocena celujaca Ocegak? ardzo Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena : dOcena St

programowej Nkt obra dopuszczajaca niedostateczna
przewodniczy pracy
zespotowe;j.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Zna i doskonali Zna i doskonali Wie na czym polega | Uczestniczy w Biernie uczestniczy | Nie uczestniczy w
zasady pracy z zasady pracy z praca z Pythonem. ¢wiczeniach w ¢wiczeniach éwiczeniach
Pythonem oraz Pythonem. Poprawnie zwigzanych z zwigzanych z zwiazanych z
wyjasnia je innym. Samodzielnie formutuje wykorzystaniem wykorzystaniem wykorzystaniem
Samodzielnie i formuluje algorytmy | algorytmy wedtug Phytona. Phytona. Phytona.
tworczo formutuje wedtug planu. planu. We wspoélpracy z Z pomoca formutuje | Nawet z pomocg nie

Tworzymy i algorytmy wedtug Samodzio_'elnie Samodzi(_alnie innymi formutuje algorytmy wedtug formu}uje’

testujemy planu. o konstrou? algorytmy | konstruuje algorytmy wedtug planu. algorytmow wedhug

programy w Samodzielnie i w Pythonie oraz algorytmy w planu. Z pomocg plf':\nu. _

Pythonie tworczo konstruuje objasnia innym Pythonie. We wspolpracy z konstruuje Nie konstruuje

Lekcja algorytmy w Pythonie | podejmowane Samodzielnie innymi konstruuje algorytmy w algory*qnéw w
7. (1 godzina) 6. oraz objasnia innym czynnosci. analizuje algorytmy w Pythonie. Pythonie.
podejmowane Samodzielnie poprawnos¢ Pythonie. Z pomocg analizuje | Nie wie jak dokona¢

Podstawa czynnosci. analizuje poprawnos$¢ | konstrukcji We wspélpracy z poprawnos$¢ analizy poprawnosci

programowa: Samodzielnie konstrukcji algorytmu. innymi analizuje konstrukcji konstrukcji

1.2a, 11.1, 111.3, analizuje poprawnos$¢ | algorytmu i Bierze udzial w poprawnos¢ algorytmu. algorytmu.

Iv.1 konstrukcji wykonuje pracy zespotowe;. konstrukcji Niechetnie Nie uczestniczy w
algorytmu, wykonuje | ewentualng korekte. algorytmu. uczestniczy w pracy | pracy zespolowej.
ewentualng korekt¢ i | Aktywnie Biernie uczestniczy | zespotowe;.
wyjasnia innym uczestniczy w pracy w pracy zespolowej.
podejmowane zespolowe;j.
czynnosci.
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Temat lekci, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, lekcii ymag prog
Lp. | odniesienie do WJ
podstawy podrecz Ocena celujaca Ocegakl):) arazo Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena- : dOcena St
programowej Nkt obra dopuszczajaca niedostateczna
przewodniczy pracy
zespotowe;j.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Samodzielnie i Samodzielnie Samodzielnie We wspoélpracy z Z pomoca Nie wykonuje
tworczo wykonuje wykonuje ¢wiczenia | wykonuje ¢wiczenia | innymi wykonuje wykonuje ¢wiczenia | zadnych éwiczen z
Wykorzystanie ¢wiczenia konstruujac | Konstruujge konstruujac ¢wiczenia konstruujac wykorzystaniem
Pythona do algorytmy w Pythonie | algorytmy w algorytmy w konstruujac algorytmy w Pythona.
prezentacji oraz objasnia innym Pythonie oraz Pythonie. algorytmy w Pythonie. Nie wie jak dokona¢
dziatania L ekcia zasadnos¢ kolejnych | objasnia innym Samodzielnie Pythonie. Z pomocg analizuje | analizy poprawnosci
g. |algorytmoéw 7 1| krokow. zasadnos¢ kolejnych | analizuje We wspélpracy z | poprawno$é konstrukcji
(1 godzina) Samodzielnie krokow. poprawno$é innymi analizuje konstrukcji algorytmu.
Podstawa analizuje poprawno$¢ | Samodzielnie konstrukcji poprawnos¢ algorytmu.
programowa: konstrukcji analizuje poprawno$¢ | algorytmu. konstrukcji
1.2a, 1.1, 1113, algorytmu, wykonuje | konstrukcji algorytmu.
Iv.1 ewentualng korekte i | algorytmu i
wyjasnia innym wykonuje
podejmowane ewentualng korekte.
czynnosci.
Porzadkowanie Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
danych Tworczo Samodzielnie Pracuje w arkuszu | We wspotpracy z Z pomoca pracuje | Nie podejmuje
w arkuszu wykorzystuje pracuje w arkuszu kalkulacyjnym z innymi pracuje w w arkuszu pracy w arkuszu
kalkulacyjnym, mozliwosci arkusza | kalkulacyjnym z wykorzystaniem arkuszu kalkulacyjnym z kalkulacyjnym.
czyli na czym Lekcia | Kalkulacyjnego wykorzystaniem sortowania i kalkulacyjnym z wykorzystaniem Nie wie i nie
9. [polega ) 8. ! Excel do sortowania i | sortowania i filtrowania. wykorzystaniem sortowania i rozumie na czym
sortowanie filtrowania. filtrowania. Po objasnieniach sortowania i filtrowania. polega w arkuszu
i filtrowanie Wykorzystujac Samodzielnie nauczyciela filtrowania. Z pomoca kalkulacyjnym
(1 godzina) mozliwosci arkusza | wykonuje w samodzielnie We wspolpracy z wykonuje w sortowanie i
kalkulacyjnego arkuszu wykonuje w innymi wykonuje w | arkuszu filtrowanie.
Podstawa samodzielnie i kalkulacyjnym arkuszu arkuszu kalkulacyjnym
programowa. twérczo wykonuje ¢wiczenia, analizuje | kalkulacyjnym kalkulacyjnym ¢éwiczenia z
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Temat lekcji, Nr .
liczba godzin B Wymagania programowe
Lp. | odniesienie do Iet\;:p
podstawy podrecz Ocena celujaca Ocegakl):) arazo Ocena dobra Ocena dostateczna ocena : dOcena St
programowej Nkt obra dopuszczajaca niedostateczna
1.1, 11.3c, 1.4, réoznorodne poprawnos¢ formuti | ¢wiczenia z proste ¢wiczenia z | wykorzystaniem
1.3 ¢wiczenia, analizuje | dokonuje wykorzystaniem wykorzystaniem poznanych
poprawno$¢ formuti | ewentualnej korekty | poznanych poznanych sposobow
dokonuje ewentualnej | z wykorzystaniem sposobow sposobéw sortowania i
korekty z poznanych sortowania i sortowania i filtrowania.
wykorzystaniem sposobow filtrowania. filtrowania.
poznanych sortowania i
sposobéw sortowania | filtrowania.
i filtrowania.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Wykorzystuje Samodzielnie Po wstepnych We wspélpracy z Z pomoca stosuje Nie umie stosowa¢
mozliwo$ci arkusza | stosuje wybrane objasnieniach innymi stosuje wybrane funkcje w | wybranych funkcji w
Stosowanie kalkulapyjn_ego funkcje w arkuszu nauczyc_iela_ wybrane funkcje w | arkuszu _ arkuszu _
funkcji w samoglmelme kalkulacyjnym. samogjmelme arkuszu _ kalkulacyjnym. kalkulacyjnym.
arkuszu stosujac wybrane Samodzielnie stosuje wybrane kalkulacyjnym. Z pomocy Nie podejmuje pracy
kalkulacyjnym | Lekcja funkcje w arkuszu wprowadza dane do | funkcje warkuszu | we wspéipracy z | wprowadza dane do | w arkuszu
10. | (1 godzina) 9. kalkulac_yjn)_/m. arkusza, dokonuje kalkulacyjnym. innymi wprowadza | arkusza i tworzy kalkulacyjnym.
Samodzielnie poprawek, usuwa, Woprowadza dane do | dane do arkusza i formuty.
Podstawa wprowadza dane do tworzy i kopiuje arkusza, dokonuje tworzy formuty. Z pomoca
programowa: arkusza; o formuty. popraW(_ek, US_U\_Na., Wprowadza dane do
11.3c, 11.4, 111.3 wykorzystujac jego tworzy i kopiuje arkusza i tworzy
mozliwos$ci, dokonuje formuty. formuty.
poprawek, usuwa,
tworzy i kopiuje
formuty.
Rozwigzywanie Lekeja Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
11. problemow w 10. Samodzielnie i Samodzielnie Formutuje We wspolpracy z Z pomoca Nie formutuje
arkuszu twérczo formutuje formutuje algorytmy | algorytmy w innymi formutuje formutuje algorytmy | algorytméw w
kalkulacyjnym z algorytmy w chmurze | w chmurze chmurze algorytmy w w chmurze chmurze
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Temat lekcji, Nr .
liczba godzin B Wymagania programowe
Lp. | odniesienie do Iet\;:p
podstawy podrecz Ocena celujaca Ocegztt))grdzo Ocena dobra Ocena dostateczna do zgi;]:. ca nie dg)sig?:czna St
programowej niku P )3
wykorzystaniem wykorzystaniem wykorzystaniem wykorzystaniem chmurze wykorzystaniem wykorzystaniem
chmury arkusza arkusza arkusza wykorzystaniem arkusza arkusza
(1 godzina) kalkulacyjnego na kalkulacyjnego na kalkulacyjnego na arkusza kalkulacyjnego na kalkulacyjnego na
dysku Google. dysku Google. dysku Google. kalkulacyjnego na dysku Google. dysku Google.
Podstawa Samodzielnie i Samodzielnie Po wstepnych dysku Google. Z pomoca Nie wie na czym
programowa. tworczo formutuje formuluje algorytmy | objasnieniach We wspolpracy z nauczyciela lub polega formutowanie
1.1, 11.3c, 11.4, algorytmy wedtug wedtug planu. formutuje innymi formutuje innych uczniéw algorytmow wedtug
M3, v.i planu. Samodzielnie algorytmy wedtug algorytmy wedtug formutuje algorytmy | planu.
Samodzielnie wprowadza dane do | Planu. planu. wedtug planu. Nie podejmuje pracy
wprowadza dane do arkusza, dokonuje Wprowadza dane do | We wspélpracy z Z pomocg w arkuszu
arkusza; poprawek, usuwa, arkusza, dokonuje innymi wprowadza | wprowadza dane do | kalkulacyjnym.
wykorzystujac jego tworzy i kopiuje poprawek, usuwa, dane do arkusza i arkusza i tworzy Nie potrafi
mozliwosci, dokonuje | formuty. tworzy i kopiuje tworzy formuty. formuty. zastosowa¢ zadnego
popraw_ek, usuwa, Do obliczen stosuje formuty. Po objasnieniach Z pomocg innych rodzaju adresowania.
tworzy i kopiuje roznego rodzaju Po objasnieniach nauczyciela do stosuje adresowanie | Nie uczestniczy w
formuty. adresowanie w nauczyciela do obliczen stosuje wzgledne w pracy zespolowe;j.
Do obliczen stosuje arkuszu. obliczen stosuje adresowanie arkuszu.
roznego rodzaju Aktywnie roznego rodzaju wzgledne w Niechetnie
adresowanie w uczestniczy w pracy adresowanie w arkuszu. uczestniczy w pracy
arkuszu maksymalnie | zespotowe;. arkuszu. Biernie uczestniczy | zespotowe;.
wykorzystujac Uczestniczy w w pracy zespolowe;.
mozliwosei pracy zespotowe;.
oprogramowania.
Aktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy
zespotowej;
przewodniczy pracy
zespotowe;j.
12. | Graficzna Lekcja | Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
prezentacja 11.
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Temat lekcji, Nr .
liczba godzin . Wymagania programowe
oo lekeji
Lp- | odniesiente do w Ocena bardzo Ocena Ocena
odsta :
przgramzvv)\l/ej p(;:illizcz Ocena celujaca dobra Ocena dobra Ocena dostateczna dopuszezajaca niedostateczna St
danychi Wykorzystuje Samodzielnie Po wstepnych We wspolpracy z Z pomocg wstawia | Nie umie wstawiaé
wynikow w mozliwosci arkusza | wstawia wykresy objasnieniach innymi wstawia wykresy wykresow
arkuszu kalkulacyjnego prezentujace dane i | nauczyciela wykresy prezentujace dane i | prezentujgcych dane
kalkulacyjnym samodzielnie wyniki oraz je wstawia wykresy prezentujace dane i | wyniki oraz je i wyniki oraz ich
(1 godzina) wstawiajgc wykresy | formatuje. prezentujace dane | wyniki oraz je formatuje. formatowac.
prezentujace danei | Aktywnie i wyniki oraz je formatuje. Niechetnie Nie uczestniczy w
Podstawa wyniki oraz je uczestniczy w pracy | formatuje. Biernie uczestniczy | uczestniczy w pracy | pracy zespolowe;.
programowa. formatuje. zespolowe;j. Uczestniczy w w pracy zespotowej. | zespotowe;.
11.3c, 1.4, 111.3, Aktywnie i1 tworczo pracy zespotowe;j.
V.1 uczestniczy w pracy
zespotowej;
przewodniczy pracy
zespotowej.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Projektowanie Samodzielnie i Samodzielnie Wykorzystuje Zna podstawy Z pomoca Nie zna i nie
szkolnej tworczo wykorzystuje | wykorzystuje podstawy jezyka jezyka HTML. wykorzystuje wykorzystuje
witryny odstawy jezyka odstawy jezyka HTML. e . odstawy jezyka odstaw jezyka
internetowe;. ML ML : Wipolnie z innymi | pyy ™ ML
Podstawy Wyszukuje w wyszukuje w 7 Nie potrafi
jezyka HTML Samodzit_alnie WySZU kUJe w internecie materiaty | internecie materiaty pozmlc:c_q W € pOk‘a .
Lekcja \_NyszukL_ue_W mternemg—z i _ niezbedne do pracy. | niezbedne do pracy. \,Ni/s ukuje teriat W?['SZH 1wac vtv k¢
13. (2 godziny) 12, Internecie | ) krytycznie ocenia Rozumie Wie co to jest prawo m er;legle I:lla erialy | erl;legle Hllla dena ow
krytycznie ocenia materiaty niezbedne | konieczno$é autorskie i etyka niez Q' r}e’ oopracy. niezbednych do
Podstawa materialy niezbgdne do pracy. poszanowania pracy z Po wy]_asmenu_l pr.acy._ o .
aramowa: 0 (WOTCZE] Pracy. | o L ainia | PYaWA autOrskiego i | informacjami, rozumie cotoest | i wie  nie rozumie
11.3d, 11.4, 115, Rozumie i wyjasnia innym konieczno$¢ ?tyk' pracy z etvka pracy z autorskie i etvka
.3 IV.1, : Komiceznodd anowania prawa | informacjami. elyka pracy z €1€elyka
innym konieczno$¢ poszanowania prawa informacjami. pracy z informacjami.
V.2, V.2 poszanowania prawa | autorskiego i etyki
autorskiego i etyki pracy z
pracy z informacjami | informacjami.
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Temat lekeji, Nr .
liczba godzin, - Wymagania programowe
Lp. | odniesienie do Ietvcp
podstawy | .., |  Ocena celujaca Ocena bardzo Ocena dobra Ocena dostateczna ocena _ Ocena
programowej | P 'ke dobra dopuszczajaca niedostateczna St
niku
oraz podaje przyktady
wlasciwego
postepowania.
14. | Podsumowanie rozdziatu 2. ,,Projekty, debaty, prezentacje” (1 godzina)
Iszrggtglci!l(zcijr:, N Wymagania programowe
Lp. | odniesienie do Iet\fj' o bard o o
podstawy odrecz Ocena celujaca eena bardzo Ocena dobra Ocena dostateczna eena _Jeena
programowej p _kQ dobra dopuszczajaca niedostateczna
niku
Rozdzial 3. Realizacja projektow z wykorzystaniem komputera, aplikacji i urzadzen cyfrowych
Tworzvm Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
reklam)(/; Oy Samodzielnie i Samodzielnie Planuje dziatania Wspolnie z innymi | Z pomoca planuje | Nie umie
szkole — tworczo planuje planuje dzialania zwigzane z planuje dzialania dzialania zwiazane | zaplanowa¢ dzialan
projekt . dzialania zwiazane z | zwiazane z tematem | tematem zaje¢ i zwiazane z z tematem zajec zwiazanych z
1 grupowy Il_gkqa tematem zaje¢, zaje¢é, wyszukuje i wyszukuje tematem zajec¢ oraz | oraz wyszukuje tematem.
5. (2 godziny) ' wyszukuje i selekcjonuje informacje w wyszukuje informacje w Nie wpisuje tekstow
selekcjonuje informacje w roznych zroédiach. | informacje w internecie. i nie wstawia
Podstawa In'f'OrmaC!e’W rOZnyCh zrodiach. Po wstepnych internecie. 7 pomoca innych obrazow oraz nie
programowa: roznych zrédltach. Samodzielnie objasnieniach We wspélpracy z opracowuje podejmuje dzialan
11.3b, 11.4, 11.5, Samodzielnie opracowuje zebrane | nauczyciela innymi opracowuje | zebrane materialy: | zwiazanych z
opracowuje zebrane | materialy: opracowuje zebrane materialy: | wpisuje teksty,
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Temat IEkC.J" Nr Wymagania programowe
liczba godzin, lekcii
Lp. | odniesienie do wJ
podstawy d Ocena celujaca Ocena bardzo Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena. _ Ocena
programowej podrecz dobra dopuszczajaca niedostateczna Str|
niku
1.3, 1IV.1, IV.2, materialy oraz poprawnie wpisuje i | zebrane materialy: | wpisuje teksty, wstawia do tekstu redagowaniem i
V.2 wyjasnia innym formatuje teksty, poprawnie wpisuje | stosuje kolumny, obrazki i zdjecia. formatowaniem.
wykonywane stosuje kolumny i i formatuje teksty, | wstawia do tekstu Z pomoca drukuje
czynnos$ci: tabulatory, wstawia | stosuje kolumny, obrazki i zdjecia. caly dokument.
poprawnie wpisuje i | i formatuje obrazki | wstawia do tekstu Z pomoca
formatuje teksty, i zdjecia. obrazki i zdjecia. sprawdza
stosuje kolumny i Sprawdza Wspélnie z innymi | poprawnosé
tabulatory, wstawia | poprawno$é sprawdza ortograficzna
i formatuje obrazki i | ortograficzna poprawnosé dokumentu.
zdjecia. dokumentu. ortograficzna Wspélnie z innymi
Sprawdza Drukuje calo$é lub | dokumentu. drukuje caly
poprawnos¢ wybrane strony. Drukuje caly dokument.
ortograficzng dokument.
dokumentu i
wyjasnia innym, jak
wykonac te
czynnos¢.
Drukuje calos¢ lub
wybrane strony i
wyjasnia innym, jak
wykonac te
czynnosci.
Wykorzy§tanie Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
w reklamie ) Samodzielnie i Samodzielnie Planuje prace i We wspélpracy z Z pomoca Nie podejmuje prac
16. efekiu 'l-:kcla tworczo planuje planuje prace i podejmuje innymi podejmuje | podejmuje zwiazanych z
prz_er,“kama ' prace i podejmuje podejmuje dzialania | dzialania dzialania dzialania poznanymi
zdjgé . dzialania postlugujac | poshugujac si¢ postugujac sie postugujac sie postugujac sie narze¢dziami
(1 godzina) sie poznanymi poznanymi poznanymi poznanymi poznanymi
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Temat IekC.J" Nr Wymagania programowe
liczba godzin, lekcii
Lp. | odniesienie do exeyl
podstawy (;N Ocena celujaca Ocena bardzo Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena. _ Ocena
programowej podrecz dobra dopuszczajaca niedostateczna Str
niku
Podstawa narzedziami narzedziami narzedziami narzedziami narzedziami programu graficznego
programowa: programu graficznego | programu programu programu programu GIMP.
11.3a, 1.4, 11.5, GIMP. graficznego GIMP. graficznego GIMP. | graficznego GIMP. | graficznego GIMP. . .
1.2, 1113, 1.1 _— . . Nie doskonali
V.2 ' ’ ' Samodzielniei Samodzielnie Doskonali We wspélpracy z We wspélpracy z wrazliwosci
’ tworczo doskonali doskonali wrazliwos¢ innymi doskonali innymi doskonali estetycznej i
wrazliwos¢ wrazliwos¢ estetyczng i wrazliwo$é wrazliwo$é poczucia estetyKki
estetyczng i poczucie | estetyczng i poczucie | poczucie estetyKi estetyczng i estetyczng i podczas obrobki
estetyki podczas estetyki podczas podczas obrobki poczucie estetyki poczucie estetyki cyfrowej grafiki.
obrobki cyfrowe;j obrobki cyfrowej cyfrowej grafiki. podczas obrobki podczas obrobki Nie korzysta z
grafiki. grafiki. Wykorzystuje cyfrowej grafiki. cyfrowej grafiki. zadnych narzedzi
Maksymalnie Wykorzystuje wybrane narzedzia | Po wyjasnieniu Z pomoca korzysta | programu GIMP do
wykorzystuje mozliwosci programu GIMP korzysta z z wybranych realizacji projektu.
mozliwosci programu GIMP do | do realizacji wybranych narzedzi programu
programu GIMP do | realizacji projektu. | projektu. narzedzi programu | GIMP do realizacji
realizacji projektu. GIMP do realizacji | projektu.
projektu.
Na czym Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
gg:;?naalizacj a _Rozumie i wyjasnia | Rozumie pf)jt;cia: Zna_ pojecia: format Zna_pojf;cia: format er;?i (I;)zorjfcw format | Nje zna zadnego z
plikéw innym poje;_cia: format graficzny, graficzny, obrgz graficzny, obrc_az 9 y- pojc;_c’: format
graficznych — format graficzny, obra_z rastrowy, rastrowy, grafika rastrowy, grafika Z pomoca graficzny, obrgz
obrébka L obr?i rastrﬁ)[/vy, gra;flka I\/_vekt_orowa, Wetktorc:yva,_ wektorowa. doskonali ras;[(rfwy, grafika
ekcja | grafika wektorowa, optymalizacja optymalizacja . . | umiejetnosci wektorowa,
17. ;ﬁ;ﬁ:’ a 15. optymalizacja grafiki. | grafiki. grafiki. mlfgrlﬁjeez nnymi zwiqizne z optymalizacja grafiki.
(1 godzina) Samodzielnie i Samodzielnie Doskonali éwiczenia zwigzane | OPtymalizacja Nie wykonuje
tworczo wykorzystuje | wykorzystuje umiejetnosci z optymalizacja plikow gra,f'_canCh ¢wiczen zwigzanych
Podstawa umiejetnosci umiejetnosci zZwiazane z plikow graficznych | W zaleznosm_ odich |z gpfymallzaCJa,
programowa: zwigzane z zwigzane z optymalizacja w zalezno$ci od ich | Prééznaczenia. plikéw graficznych.
11.3a, 11.4, 11.5, optymalizacjg plikow | optymalizacjg plikow | plikéw graficznych | przeznaczenia.
1.3,1V.1,V.2 graficznych w graficznych w
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online
(1 godzina)

obrobka cyfrowa
filméw w programie

cyfrowa filmow w

Windows Movie
Maker.

programie Windows
Movie Maker.

Z pomoca montuje
filmy i nagrywa

;Ii-sznt]):tgftlj(zcijr:: Nr“ Wymagania programowe
Lp. | odniesienie do lekcji
podstawy (;N Ocena celujaca Ocena bardzo Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena. _ Ocena
programowej p?’] ill;ﬁcz dobra dopuszczajaca niedostateczna Str|
zalezno$ci od ich zaleznosci od ich w zalezno$ci od ich
przeznaczenia. przeznaczenia. przeznaczenia.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Samodzielnie Samodzielnie Wie na czym Wspélnie z innymi | Tylko z pomoca Nie wie na czym
pracuje i wyjasnia pracuje w chmurze | polega praca w pracuje w chmurze | innych umie polega i nie
innym na czym oraz pokazuje, w chmurze i umie nad dokumentem. wspotpracowac z podejmuje pracy w
Wspoltworzenie polega praca w jaki sposob mozna wspotpracowac z Wspbtpracujac z innymi nad chmurze.
dokumentow chmurze oraz wspolpracowac z innymi nad innymi wstawia w dokumentem i
wielostronico- pokazuje, w jaki innymi nad dokumentem chmurze nagtowek i | Wstawia w chmurze
wych — spos6b mozna dokumentem korzystajac z stopke. naglowek i stopke.
realizacja Wspélpraeowaé z korzystajac z chmury.
projektu Lekcja innymi nad chmury. Potrafi stosowaé w
18. |w chmurze 16. dokumentem Potrafi stosowa¢ w chmurze naglowek i
(1 godzina) korzystajae z chmurze style stopke oraz
Podstawa chmury. naglowkow, wstawié | numerowanie stron.
programowa: Potrafi stosowaé w nagtowek i stopke
11.3b, 11.4. 115, chmurze style oraz numerowanie
|“3’ |V1, |V2, nagh')wk(')w, wstawic stron.
V.2 nagtowek i stopke
oraz numerowanie
stron 1 wyjasnia
innym, jak krok po
kroku wykonac te
Czynnosci.
Nagrrywanie [ Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
obrébka . ) Rozumie i wyjasnia | Rozumie na czym Wie na czym Po wyjasnieniu wie | Wie do czego stuzy | Nie wie do czego
19, Icgrfrowa?lm?w. Il_;qua innymnaczym | polega montaz, polega montaz na czym polega program Windows stuzy program
eator filmow ' polega nagrywaniai | nagrywanie i obrobka | filméw w programie | montaz filméow w Movie Maker. Windows Movie

Maker.
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Temat IEkC.J" Nr Wymagania programowe
liczba godzin, lekcii
Lp. | odniesienie do WJ Ocena bardzo Ocena Ocena
podstawy | podrecz Ocena celujgca dobra Ocena dobra Ocena dostateczna dopuszczajaca niedostateczna St
programowej niku
Podstawa Windows Movie programie Windows Samodzielnie Wspélnie z innymi wideo z uzyciem Nie podejmuje prac
programowa: Maker. Movie Maker. montuje filmy i montuje filmy i kame_ry internetoyvej zwigzanych z
o Samodzielnie i Samodzielnie nagrywa wideo z | nagrywawideoz | W Windows Movie | montazem filmu.
V.2 ' ' ' tworczo montuje montuje filmy, uzyciem kar_nery uzyciem kar.nery
' filmy, nagrywa wideo | nagrywa wideo z Internetowej w Internetowej w
z uzyciem kamery uzyciem kamery Windows Movie Windows Movie
internetowej, internetowej, Maker. Maker.
odtwarza plik wideo, | odtwarza plik wideo
ustawia poziom i ustawia poziom
glos$nosci i okresla glos$nosci filmu w
punkt poczatkowy i Windows Movie
koncowy filmu w Maker.
Windows Movie
Maker.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Realizacja Samodzielnie i Samodzielnie dzieli | Dzieli zadanie We wspélpracy z Z pomoca Nie podejmuje prac
projektu twoérczo dzieli zadanie glowne na glowne na zadania | innymi gromadzi wyszukuje zwigzanych z
»Miejsca w zadanie glowne na zadania czastkowe, | czastkowe i materialy do informacje gromadzeniem
Polsce, ktore zadania czastkowe, okres$la zadania w gromadzi projektu. potrzebne do materialow do
warto okres$la zadania w ramach swojej materialy. We wspélpracy z prezentacji danego | projektu.
odwiedzi¢” Lekcja | ramach swojej grupy i gromadzi Wyszukuje i innymi tworzy zagadnienia. Nie potrafi
20. 1(2 godziny) 18. grupy i gromadzi materialy. gromadzi prezentacje Z pomoca tworzy | korzystaé z
materialy. Wyszukuje, informacje multimedialng lub | prezentacje programu do
Podstawa Samodzielnie gromadzi i potrzebne do montuje film. multimedialna lub | tworzenia
programowa: wyszukuje, analizuje prezentacji danego | Biernie uczestniczy | montuje film. prezentacji lub
11.3d, 114, 11.5, gromadzi i analizuje | informacje zagadnienia. w pracy zespolowej. | Niechetnie montazu filméw.
1.3, 1V.1, V.2, informacje potrzebne_do Korzysta z uczestniczy w pracy Nie uczestniczy w
V.2 potrzebne do prezentacji danego | mozliwosci zespolowej. pracy zespotowej.
zagadnienia. programu do
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'I_'emat IekC.J" Nr Wymagania programowe
liczba godzin, lekcii
Lp. | odniesienie do WJ o hard o 5
podstawy Ocena celujaca cena bardzo Ocena dobra Ocena dostateczna cena. . cena
programowej podrecz dobra dopuszczajaca niedostateczna Str
)| niku
prezentacji danego Samodzielnie tworzenia
zagadnienia. korzysta z prezentacji
Tworczo mozliwoS$ci multimedialnych
wykorzystuje programu do lub montazu
mozliwosci tworzenia filmow.
programu do preze_zntacji Uczestniczy w
tworzenia multimedialnych pracy zespotowe;.
prezentacji lub montazu
multimedialnych lub | filméw.
montazu filméw. Aktywnie
Aktywnie i1 tworczo uczestniczy W pracy
uczestniczy w pracy zespotowe;.
zespotowe;j.
21. | Podsumowanie rozdziatu 3. ,,Projekty, debaty, prezentacje” (1 godzina)
'I_'emat IEkC.J" Nr Wymagania programowe
liczba godzin, lekcii
Lp. | odniesienie do WJ o bard 5 o
podstawy d Ocena celujgca cena bardzo Ocena dobra Ocena dostateczna cena. . cena
programowej podrecz dobra dopuszczajaca niedostateczna
niku

Rozdziat 4. Postugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi. Przestrzeganie prawa i zasad BHP
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jak wstawi¢ 1 usunaé
hiperlacze oraz
wyjasnia te czynnosci
innym.

Aktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy
zespotowe;j.

Przestrzega etyki
pracy z informacjami,

wyjasnia te
czynno$ci innym.
Aktywnie
uczestniczy w pracy
zespotowe;j.
Przestrzega etyki
pracy z informacjami
i respektuje prawo
autorskie oraz podaje

pracy z
informacjami i
respektuje prawo
autorskie.

prawo autorskie.

Igg:tglgé(zcijn" Nr Wymagania programowe
Lp. | odniesienie do Iet\;:p o bard o o
podstawy odrecz Ocena celujgca cena bardzo Ocena dobra Ocena dostateczna cena _Jeena
programowej p n'ke dobra dopuszczajaca niedostateczna St
iku
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Tworezo Wykorzy_stuje wo Wykorzy§tuje wo Doskonali Z pomocy Nie podejmuje
wykorzystuje w praktyce i doskonali | praktyce i doskonali | umiejetnosci doskonali doskonalenia
; ; umiejegtnoscei umieje¢tnosci postugiwania si¢ umiejegtnoscei umiejegtnoscei
praktyce i doskonali NN o - NS S
umiejetnosci postugiwania si¢ postugiwania sig urzadzeniami postugiwania si¢ postlugiwania si¢
postugiwania sie urzadzeniami urzadzeniami cyfrowymi. urzadzeniami urzadzeniami
urzadzeniami cyfrowymi oraz cyfrowymi. Wykonuije cyfrowymi. cyfrowymi.
' iada si¢ na Samodzielnie rezentacj Z pom Nie podejmuje
Wspok cyfrowymi oraz wypowiaca _ p a3 pomoca podejmu]
zassg)osgvzvea?niz wypowiada si¢ na temat ich kilku wykonuje multimedialng na wykonuje dziatan zwiazanych z
informatyki. temat ich wielu zastosowan. preze.:ntacj ¢ zadany temat w preze;ntach Wykonani_gm
Hipertacza w zastosowan. Samodzielnie multimedialng na programie multimedialng na prezentacji
prezentaci y - wykonuje zadany temat w PowerPoint. zadany temat w multimedialnej na
L W}’ orzystuje wiasne, rezentaci programie Biernie uczestniczy | Programie zadany temat w
multimedialnej tworcze pomysty do | Prezentacig ; . : . ;
1 godzi ) multimedialna na PowerPoint, wie jak w pracy zespotowej. | PowerPoint. programie
(1 godzina) ia | Wykonania 2 wstawi¢ i usungé : - PowerPoint
22 Lekcja prezentaci zadany temat w B 4 Wie co to jest etyka | Niechetnie : :
Podstawa 19. multimedialnej na programie T ACZE OfHz pracy z uczestniczy w pracy | NNIe uczestniczy w
programowa: z7adany temat w PowerPoint oraz z Wyjasnia te informacjami i zespotowe;. pracy zespotowej.
11.3d, 11.4, 1.5 v wykorzystaniem Czynnosct 1nym. prawo autorskie. a o -
Ot 115 209, programie . ] Po wyjasnieniu wie Nie wie co to jest
.2, 1.3, V.1, PowerPoint oraz z dysku Google, wie | Uczestniczy w ‘ co to jest etyka etyka pracy z
V.2 wykorzystaniem jak wstawi¢ i usunac | pracy zespotowe;. pracy z informacjami i prawo
dysku Google, wie hipertacze oraz Przestrzega etyki informacjami i autorskie.
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Temat IekC.J" Nr Wymagania programowe
liczba godzin, lekcii
Lp. | odniesienie do WJ
podstawy | podrecz Ocena celujaca Ocegzé)grdzo Ocena dobra Ocena dostateczna do zzi;]:. ca nie dgsigrt]:czna St
programowej nikul p )2
respektuje prawo przyktady
autorskie oraz wiladciwego
wyjasnia konieczno$¢ | postepowania.
stosowania tych
przepisow w
praktyce.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Rozumie i wyjasnia | Wyjasnia na czym Wie na czym Rozumie pojecia: Po wyjasnieniu Nie rozumie pojeé:
innym na polega etyczne polega etyczne etyczne nauczyciela etyczne
konkretnych postepowanie z postepowanie z postepowanie z rozumie pojecia: postepowanie z
Ochrona przykladach na informacjami i informacjami i informacjami i etyczne informacjami i
wiasnosci czym polega etyczne | poszanowanie poszanowanie poszanowanie postepowanie z poszanowanie
intelektualnej — postepow_anie? z yvlasnoéci _ yvlasnoéci ) yvlasnoéci _ informacjami i _wlasnoéci )
Wspolttworzenie |nmrmaqam|| intelektualnej. intelektualnej. intelektualnej. poszanowanie intelektualnej.
dokumentu w poszanowanie Samodzielnie stosuje | Stosule Wspblnie z innymi .Wlain;()sc‘ nei Nie stosuje
chmurze Lekcja wilasnosei odpowiednie odpowm;dme stosuje 9dp0W|edn|e intelektua nej. odpowiednich
23 |(1 godzina) 20. intelektualnej. narzedzia dostepne w narzedzia dostepne | narzedzia dostepne V4 pomoc stosuje narzedzi dostepnych
Samodzielnie i dokumentach Google | W dokumentach w dokumentach odpowiednie w dokumentach
Podstawa tworczo stosuje do przygotowaniaw | G00gledo Google do narzedzia dostepne | Google do
programowa: odpowiednie chmurze schematu na | Przygotowania w przygotowania w w dokumentach przygotowania w
[1.3b, 11.4, 111.3, narzedzia dostepne w | zadany temat. chmurze schematu | chmurze schematu | Google do chmurze schematu na
IV.1, IV.2, V.1, dokumentach Google | Aktywnie na zadany temat. na zadany temat. przygotowania w zadany temat.
V.2 do przygotowaniaw | uczestniczy w pracy | Jczestniczy w Biernie uczestniczy | chmurze schematu ) _

) fowei racy zespolowei. | Na zadany temat. Nie uczestniczy w
chmurze schematu na | zespotowe;. pracy zespotowe;j. W pracy zespotowej. _ ‘ towei
zadany temat. Niechgtnie pracy zespolowe).
Aktywnie i tworczo uczestniczy w pracy
uczestniczy w pracy zespolowej.
zespotowe;j.

24. | Kwestie Lekcja | Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
etyczne 21,
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Temat lekeji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, lekcii
Lp. | odniesienie do WJ
podstawy d Ocena celujaca Ocena bardzo Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena. . Ocena
programowej podrecz dobra dopuszczajaca niedostateczna St
niku
zw1gzane Przygotowuje Przygotowuije Przygotowuje We wspélpracy z Z pomoca Nie przygotowuje
z wykorzysty przekrojowe i opracowanie w krotkie opracowanie | innymi przygotowuije opracowania w
waniem wyczerpujace grupie na jeden z w grupie na jeden z | przygotowuje krétkie opracowanie | grupie na jeden z
komputeréw i opracowanie w grupie | tematéw dotyczacych | tematow krotkie opracowanie | w grupie na jedenz | tematéw dotyczacych
Stect na jeden z tematow kwestii etycznych dotyczacych kwestii | w grupie na jedenz | tematow kwestii etycznych
i dotyczacych kwestii zwigzanych z etycznych tematow dotyczacych kwestii | zwigzanych z
(1 godzina) etycznych wykorzystaniem zwigzanych z dotyczacych kwestii | etycznych wykorzystaniem
zwigzanych z komputeréw i sieci. wykorzystaniem etycznych zwigzanych z komputeréw i sieci.
Podstawa wykorzystaniem Aktywnie komputerdéw i sieci. | zwigzanych z wykorzystaniem Nie uczestniczy w
programowa: komputeréw i sieci. uczestniczy w pracy | Uczestniczy w wykorzystaniem komputeréw i sieci. | pracy zespotowe;.
:{)31 ,\I/I.14,\}|£.3, Aktywn_ie 1 tworczo zespolowe;j. pracy zespotowe;. k(_)mp_uteréwi s_ieci. Nieche;t_nie
o uczestniczy w pracy Biernie uczestniczy | uczestniczy w pracy
zespotoweyj. W pracy zespolowej. | zespotowe;j.
25. | Podsumowanie rozdziatu 4. ,,Projekty, debaty, prezentacje” (1 godzina)
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